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. Allgemeine Anleitung

AVORSICHT

* Achten Sie beim Spielen auf der Tastatur darauf, dass die Abdeckung ganz gedffnet sein muss. Wenn die
Abdeckung nicht vollstandig geoffnet ist, kann sie sich plotzlich schlieffen und Ihre Finger einklemmen.

I HINWEIS

* Die hier fett gedruckten Bezeichnungen sind im Text dieser Anleitung stets durch Fettdruck hervorgehoben.

® O (Strom) Pedalbuchse

® VOLUME (Lautstarkeregler) @ USB-Port

® FUNCTION (Funktionstaste) @ Gleichspannungsbuchse (DC 24 V)

@ METRONOME (Metronomtaste) @ USB-Flash-Drive-Port

® AUDIO REC (Tonaufnahmetaste) PHONES/OUTPUT (Kopfhérer-/Ausgangsbuchsen)
® MIDI REC (MIDI-Aufnahmetaste) ® Stromlampe

@ »/E-Taste

GRAND PIANO 1 (Flugeltaste 1)

©)

GRAND PIANO 2 (Fligeltaste 2)

FUNCTION-Taste

Die FUNCTION-Taste wird in Kombination mit anderen Tasten und

FUNCTION cacler e S =
Tastaturtasten verwendet.
Zum Andern einer Einstellung wird die FUNCTION-Taste gedriickt
gehalten, wihrend die Taste oder Tastaturtaste betdtigt wird, der die
vorzunehmende Einstellung zugeordnet ist.

® Beim Driicken einer Taste meldet das Digitalpiano mit einem
Piepton die aktuelle Einstellung.

® Ein langer Piepton zeigt an, dass eine Einstellung ausgeschaltet
wird.

] HINWEIS)

* Néheres zur Bedienung und den Einstellungen siehe ,Konfigurieren von Einstellungen tiber die Tastatur” auf
Seite DE-25.

Automatische Fortsetzung und Bedienungssperre

Sie kdnnen das Digitalpiano so konfigurieren, dass seine Einstellungen beim Ausschalten gespeichert und beim
Wiedereinschalten zuriickgerufen werden (automatische Fortsetzung). Zum Schutz vor versehentlicher Betdtigung
koénnen die Tasten gesperrt werden (Bedienungssperre). Naheres siehe ,Parameterliste” auf den Seiten DE-28 -
DE-33.

Uber Musiknoten-Daten

Sie kénnen mit einem Computer Musiknoten-Daten von der CASIO Website herunterladen. Weitere Informationen
finden Sie unter der nachstehenden URL-Adresse.

http:/ /world.casio.com/
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Netzsteckdose

Wenn der Stdnder fertig montiert ist, schalten Sie das
Digitalpiano ein. Ndheres siehe ,,Vorbereitung” auf
Seite DE-49.

Ein- oder Ausschalten des
Stroms

1. Schalten Sie das Digitalpiano mit Taste
G (Strom) ein.

%@)

* Die Stromlampe beginnt zu leuchten und das
Digitalpiano schaltet sich ein. Der Einschaltvorgang
dauert circa 5 Sekunden.

2. Zum Ausschalten des Digitalpianos halten
Sie (M) (Strom) bitte gedriickt, bis die Taste
erlischt.

I HINWEIS

e Driicken der (V) (Strom)-Taste zum Ausschalten des
Stroms schaltet das Digitalpiano in einen
Bereitschaftsstatus. Auch im Bereitschaftsstatus
fliefit im Digitalpiano noch ein geringer Strom.
Wenn Sie das Digitalpiano lingere Zeit nicht zu
benutzen gedenken sowie im Falle eines
heranziehenden Gewitters ziehen Sie bitte
unbedingt den Netzstecker aus der Steckdose.

Ausschaltautomatik

Um Strom zu sparen, besitzt das Digitalpiano eine

Ausschaltautomatik, die den Strom ausschaltet, wenn

eine bestimmte Zeitdauer ohne weitere Bedienung

verstreicht. Die Ansprechzeit der Ausschaltautomatik

betrédgt circa vier Stunden.

* Mit dem folgenden Vorgehen kdnnen Sie die
Ausschaltautomatik auch voriibergehend
deaktivieren.

B Ausschaltautomatik deaktivieren

1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Digitalpiano
die Taste (V) (Strom), um es auszuschalten.

2. Drlcken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Taste (V) (Strom) zum
Einschalten des Digitalpianos.

FUNCTION

7/ X

¢ Dies deaktiviert die Ausschaltautomatik.

I HINWEIS)

* Wenn das Digitalpiano nach den obigen Schritten
das ndchste Mal ausgeschaltet wird, ist die
Ausschaltautomatik danach wieder aktiviert.

Rucksetzen des Digitalpianos
auf die Werksvorgaben

Fiihren Sie die nachstehende Anleitung aus, wenn Sie
die gespeicherten Daten und Einstellungen des
Digitalpianos auf ihre Anfangsvorgaben zuriicksetzen
mochten.

1. Schalten Sie das Digitalpiano aus.

2. Halten Sie die Tasten FUNCTION, MIDI REC
und GRAND PIANO 2 gedrickt und driicken
Sie dabei die () (Strom)-Taste.

3. Halten Sie die Tasten FUNCTION, MIDI REC
und GRAND PIANO 2 gedriickt, bis die
GRAND PIANO 2-Lampe, dann die GRAND
PIANO 1-Lampe und dann die R-Lampe zu
blinken beginnen.

* Nach einiger Zeit stoppt das Blinken.

4. Geben Sie die Tasten FUNCTION, MIDI REC
und GRAND PIANO 2 dann wieder frei.

* Das Digitalpiano initialisiert sein internes System.
Nach einer kurzen Weile ist das Digitalpiano dann
benutzbar.

I HINWEIS

¢ Niheres zum Ein- und Ausschalten finden Sie unter
,Ein- oder Ausschalten des Stroms” (Seite DE-5).
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Spielen mit verschiedenen Klangfarben

Wahlen und Spielen einer Klangfarbe

Dieses Digitalpiano besitzt 22 vorinstallierte Klangfarben. *1

2| GRAND PIANO 1 GRAND PIANO 2

MODERN/ | E.PIANO E.PIANO  HARPSI/ STRINGS ORGAN BASS

CONCERT MELLOW  BRIGHT CONCERT MELLOW BRIGHT ROCK/JAZZ | 1/2 FM/60’s VIB. 1/2 1-4 (LOWER)

*1: Die Namen der Klangfarben sind {iber den Tasten angegeben, denen sie zugeordnet sind.
*2: Diese neun Klangfarben sind in dieser Bedienungsanleitung zusammenfassend als , Piano-Klangfarben”
bezeichnet. Die Klangfarben CONCERT, MELLOW und BRIGHT sind zusammenfassend als ,, GRAND PIANO-

Klangfarben” bezeichnet.
Eine Klangfarbe wéhlen

1. wanlen Sie die gewulnschte Klangfarbe.

® Zum Wihlen von GRAND PIANO 1
CONCERT oder GRAND PIANO 2 CONCERT

¢ Driicken Sie Taste GRAND PIANO 1 oder
GRAND PIANO 2.

GRAND PIANO 1

GRAND PIANO 2

(L]0

* Die Kontrolllampe der gewahlten
Klangfarbe leuchtet.
® Zum Wihlen einer der anderen Klangfarben

* Driicken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste fiir die
gewiinschte Klangfarbe.

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN MODERN/  E.PIANO E.PIANO  HARPSI/ STRINGS ORGAN  BASS

CONCERT MELLOW BRIGHT ~CONCERT MELLOW BRIGHT ROCKIAZZ 1/2 FM6Os VB, 172 14 (LOWER)

ik

||

|0 W]
Ll

2. Stellen Sie mit dem VOLUME-Regler die
Lautstarke ein.

I HINWEIS)

* Manche Tasten kénnen mit mehr als einer
Klangfarbe belegt sein. In diesem Falle schaltet
jedes Driicken der Taste zum jeweils néchsten
Klang der Belegung weiter. Durch Pieptdne wird
angezeigt, welcher der Kldnge mit der Taste
gewahlt wurde.

Beispiel: Weiterschalten zu MODERN, ROCK und
JAZZ
MODERN: (1 Piepton)
ROCK: (2 Pieptone)
JAZZ: (3 Pieptone)

* Die ersten sechs der 22 vorinstallierten Klangfarben
des Digitalpianos sind Konzertfliigel-Klangfarben.
Jede Klangfarbe hat eine ausgepragte eigene
Charakteristik und Sie sollten jeweils die
Klangfarbe wiéhlen, die am besten zum gespielten
Song und Thren persoénlichen Prédferenzen passt.

Klangfarbenname | Charakteristik
CONCERT

Dies ist eine komplette
Konzertfliigel-Klangfarbe fiir
dynamische und nattirliche
Klangédnderungen. Diese
Klangfarbe wurde auf die
Wiedergabe von Dampfer-,
Resonanz- und anderen
Klaviernuancen optimiert, womit
sie ideale Eignung fiir praktisch
jeden Klaviervortrag bietet.

MELLOW Ein warm und dezent wirkender

Konzertfliigelklang.

BRIGHT Ein heller und klarer

Konzertfliigelklang.
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Bassklang (BASS)

Wihlen von Klang BASS (LOWER) in Schritt 1 des

obigen Vorgehens legt die Bassklangfarbe auf den

unteren Bereich (linke Seite) der Tastatur. Dem oberen

Bereich (rechte Seite) wird die Klangfarbe zugewiesen,

die beim Driicken der Taste BASS gewdhlt war.

* Mit dem BASS-Klang kénnen Sie die Tastatur
effektiv auf zwei verschiedene Klangfarben
aufteilen.

Teilungspunkt
Unterer Bereich

I TG

BASS GRAND PIANO 2 MELLOW
(Aktuell gewahlte Klangfarbe)

I HINWEIS

* Zum Zuriickschalten der Tastatur auf eine einzige
Klangfarbe wihlen Sie bitte einen anderen Klang als
BASS.

* Sie kdnnen BASS nicht bei Aufnahme auf Spur 2
wahlen.

¢ Sie kénnen {iber die Einstellungen vorgeben, dass
der Hall von Klangfarbe BASS (LOWER) bei
niedergehaltenem Ddmpfer- oder Sostenuto-Pedal
gehalten wird. Naheres finden Sie unter ,Unteres
Pedal” (Seite DE-28).

Spielen mit verschiedenen Klangfarben .

Andern der Klangfarben-
Eigenschaften fiir akustisches
Klavier

Die Klangfarben des Digitalpianos besitzen
vorprogrammierte Elemente, die das charakteristische
Nachklingen eines akustischen Klaviers erzeugen
(ACOUSTIC SIMULATOR). Jedes dieser Elemente
kann getrennt auf eine von vier Stufen eingestellt
werden.

® HAMMER RESPONSE
Stellt die Zeitverzégerung zwischen dem

Anschlagen der Taste und dem tatsdchlichen
Erklingen der Note ein.

Einstellungen
1: Schnell 2: Konzertfliigel-Feeling
3: Etwas langsamer 4: Langsam

® STRING RESONANCE
Passt den charakteristischen Nachhall
(Saitenresonanz) eines akustischen Klaviers an.
Sie kénnen die Nachhall an den gespielten Song
oder den eigenen Geschmack anpassen.

Einstellungen
1: Unterdriickt 2: Leicht unterdriickt 3: Hall
4: Starker Hall

® LID SIMULATOR

Stellt ein, wie der Klang je nach Offnungszustand
eines Konzertfliigeldeckels nachklingt.

Einstellungen
1: Deckel zu 2: Deckel etwas geoffnet
3: Deckel ganz geoffnet 4: Deckel entfernt

I HINWEIS

¢ Das Offnen oder Schliefien des Digitalpiano-Deckels
hat auf die Deckelsimulator-Einstellung keinen
Einfluss.

1. Dricken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die Taste mit der
gewunschten Klangfarbe.

¢ Jedes Driicken der Tastaturtaste schaltet zur jeweils
ndchsten Option fiir die betreffende Einstellung
weiter. Das Digitalpiano erzeugt ein Piepmuster, das
die aktuell gewé&hlte Option anzeigt:
Ein Piep: Option 1 —> Zwei Pieps: Option 2 —>
Drei Pieps: Option 3 —> Vier Pieps: Option 4 —
Ein Piep: Option 1, usw.
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. Spielen mit verschiedenen Klangfarben

Zusiétzlich zu den Pianoklangfarben sind auch die
nachstehenden Elemente verfiigbar.

® KEY OFF SIMULATOR

Bewirkt, dass die Noten beim Freigeben der
Tastaturtasten abklingen.

® KEY-ON ACTION NOISE*
Erzeugt das mechanische Betdtigungsgerdusch, das
bei sehr leichtem Anschlagen der Tasten eines
akustischen Pianos zu horen ist.

® KEY-OFF ACTION NOISE*

Erzeugt das mechanische Betdtigungsgerdusch, das
beim Freigeben der Tasten eines akustischen Pianos
zu horen ist.

* Esist auf alle Pianoklangfarben auser ROCK PIANO
und JAZZ PIANO anwendbar. Niheres siehe
,Parameterliste” auf den Seiten DE-28 - DE-33.

I HINWEIS

* Wenn Sie die ACOUSTIC SIMULATOR-Einstellung
andern, wird die neu angewandte Einstellung
gespeichert. Zum Zuriicksetzen der
Pianoklangfarben auf die Einstellungen der
Anfangsvorgabe deaktivieren Sie bitte die
automatische Fortsetzung und schalten Sie dann den
Strom aus und wieder ein.

Mischen von zwei Klangfarben

Nach dem folgenden Vorgehen kénnen Sie zwei
Klangfarben fiir gleichzeitige Wiedergabe mischen
(iiberlagern).

Beim Wéhlen der beiden zu mischenden Klangfarben
wird der zuerst gewéhlte Klang als Hauptklangfarbe
und der zweite Klang als Zumischklangfarbe
bezeichnet.

1. Dricken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Mischklang-Wabhltaste.

* Naiheres zur Benutzung der Tastaturtasten fiir
Einstellungen siehe , Fiir Einstellungen verwendete
Tasten der Tastatur” (Seite DE-26).

* Mit jedem Driicken der Tastaturtaste wechselt die
Einstellung zwischen ein und aus.
2. Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt
und driicken Sie dabei die Taste der
zuzumischenden Klangfarbe.

RS TEARRATR

GRAND PIANO 1 BRIGHT

STRINGS 2

3. Zum Zuriickschalten auf die ursprangliche
Klangfarbe driicken Sie bitte bei gedruckt
gehaltener FUNCTION-Taste die
Mischklang-Wahltaste (was den Mischklang-
Modus beendet).

I HINWEIS

* Die Klangfarbe BASS ist nicht mit einer anderen
Klangfarbe mischbar.

* Bei Aufnahme auf Spur 2 ist der Mischbetrieb nicht
moglich.
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Lautstarkebalance der beiden
gemischten Klangfarben abgleichen

1. Regeln Sie die Lautstarkebalance der
einander Uberlagerten Klangfarben durch
Dricken der unten gezeigten Tastaturtasten
bei gedriickt gehaltener FUNCTION-Taste.

LT

44— [——  p
Lautstarke der Lautstarke der

Zumischklangfarbe Hauptklangfarbe
(Zweite gewahlte Klangfarbe) (Erste gewahlite Klangfarbe)

i,

C3 Cc7

e Zum Zurtickstellen der Lautstarkebalance auf die
Vorgabeeinstellung halten Sie bitte die FUNCTION-
Taste gedriickt und driicken Sie dabei beide Tasten
gleichzeitig.

Spielen mit verschiedenen Klangfarben .

Verwenden von Effekten

Hallsimulator: Lasst die Noten nachhallen.
Chorus : Verleiht den Noten zuséitzliche Breite.

* Naheres zur Benutzung der Tastaturtasten fiir
Einstellungen siehe , Fiir Einstellungen verwendete
Tasten der Tastatur” (Seite DE-26).

Einen Hallsimulator auflegen

1. Drlcken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste, der der
Name des gewlinschten Hallsimulators
zugeordnet ist.

Hallsimulator- S P
Name
DUTCH CHURCH | Amsterdamer Kirche mit

musiktauglicher Akustik

STANDARD HALL | Standardméfiiger Konzertsaal

Klassischer Konzertsaal in Berliner
Arena

BERLIN HALL

FRENCH Grofle gotische Kathedrale in Paris

CATHEDRAL

Auflegen von Chorus auf eine Klangfarbe

1. Schalten Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der Chorus-
Tastaturtaste durch die verfugbaren
Einstellungen.

* Beijedem Driicken der Chorus-Tastaturtaste meldet
das Digitalpiano wie in der nachstehenden Tabelle
gezeigt mit Pieptonen die gewédhlte Einstellung.

* Chorus

Anzahl Pieptone | Einstellung

1 (lang) Aus (OFF)

1 (kurz) Leichter Chorus-Effekt

2 Mittelstarker Chorus-Effekt

3 Tiefer Chorus

4 Flanger (Zischeffekt)
Uber DSP

DSP ermoglicht die digitale Erzeugung komplexer
akustischer Effekte. Bei jedem Einschalten des
Digitalpianos wird der DSP den einzelnen Klangfarben
zugewiesen.
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. Spielen mit verschiedenen Klangfarben

Benutzen der Digitalpiano-
Pedale

Das Digitalpiano ist mit drei Pedalen ausgestattet:
Déampfer-, Soft- und Sostenuto-Pedal

\

\/

Soft-Pedal Dé&mpferpedal

Sostenuto-Pedal

Pedalfunktionen

® Diampferpedal
Durch Betdtigen des Dampferpedals beim Spielen
klingen die gespielten Noten nach.

* Wenn eine der Piano-Klangfarben gewdhlt ist,
bewirkt das Treten des Dampferpedals eine
Dampferresonanz, die der bei einem akustischen
Konzertfliigel dhnelt.

® Sostenuto-Pedal

Nur die Noten, die Sie bei getretenem Pedal
anschlagen, werden auch nach dem Freigeben der
entsprechenden Tastaturtasten noch gehalten, bis Sie
das Pedal wieder freigegeben.

® Soft-Pedal

Dieses Pedal bedampft Noten, die nach dem Treten des
Pedals auf der Tastatur gespielt werden, und lésst sie
weicher klingen.

I HINWEIS

* Wenn das Treten des Pedals nicht den gewiinschten
Effekt erzeugt, ist moglicherweise das Pedalkabel
nicht richtig angeschlossen. Siehe Schritt 1 unter
,AnschliefSen des Kabels” (Seite DE-52).

Deaktivieren der Dampfergerausch-
Ausgabe

Das Dampfergerdusch ist ein leicht metallisches
Klingen, das auftritt, wenn der Dampfer eines
akustischen Pianos beim Treten des Dampferpedals
von den Saiten abhebt. Die Dampferresonanz des
Digitalpianos umfasst normalerweise auch das
Dampfergerdusch, dessen Ausgabe kann aber durch
die nachstehende Bedienung deaktiviert werden.
Dampfergerdusch kann auf die sechs GRAND PIANO-
Klangfarben und auf MODERN aufgelegt werden.

1. Dricken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die Dampfergerdusch-
Tastaturtaste.

* Naiheres zur Benutzung der Tastaturtasten fiir
Einstellungen siehe , Fiir Einstellungen verwendete
Tasten der Tastatur” (Seite DE-26).

* Mit jedem Driicken der Taste wechselt die
Einstellung und das Digitalpiano gibt wie unten
beschrieben einen Piepton aus.

— Langer Piepton: Dampfergerdusch-Ausgabe
deaktiviert

— Kurzer Piepton: Dampfergerdusch-Ausgabe
aktiviert
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Benutzen des Metronoms

1.

2.

Dricken Sie die METRONOME-Taste.

¢ Dies startet das Metronom.
¢ Die Lampe blinkt bei jedem Schlag.

Dricken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste
METRONOME BEAT.

* Gehen Sie bei weiter gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste zu Schritt 3 weiter.

Halten Sie die FUNCTION-Taste gedruckt
und driicken Sie dabei die BEAT-

Tastaturtaste (0 bis 9), die dem gewiinschten
Takt entspricht.

MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT

W N W

7

* Sie konnen einen Taktwert im Bereich von 0 bis 9
(Schlédge pro Takt) einstellen. In jedem Takt ertont auf
den ersten Schlag ein Klingelton und die restlichen
Schldge werden durch Klicks markiert. Wenn Sie 0
einstellen, werden ohne Klingelton durchgehend
Klicks ausgegeben. Diese Einstellung ist giinstig zum
Uben mit konstantem Takt.

Geben Sie die FUNCTION-Taste frei und
halten Sie sie dann wieder gedrickt, wobei
Sie die Tastaturtaste METRONOME TEMPO
driicken.

* Gehen Sie bei weiter gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste zu Schritt 5 weiter.

METRONOME
TEMPO

-

Spielen mit verschiedenen Klangfarben .

5. Stellen Sie bei gedriickt gehaltener

FUNCTION-Taste mit den TEMPO-Tasten
einen Tempowert im Bereich von 20 bis 255
Schlagen pro Minute ein.

MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT
- + 0 1 2 3 4 5
FUNCTION

7

¢ Jedes Driicken einer der Tasten + und — erhoht bzw.
vermindert den Tempowert um 1.

¢ Sie kénnen auch tiber die Tempowert-Eingabetasten
(0 bis 9) einen bestimmten Tempowert eingeben.
* Geben Sie fiir den Tempowert drei Stellen ein.
Beispiel: Zum Einstellen von 20 als Tempo 0, 2 und
dann 0 driicken.

6. Driicken Sie Taste METRONOME zum

Ausschalten des Metronoms.

I HINWEIS)

¢ Wenn Sie mit den Tastatur-Zifferntasten (0 bis 9) den
Takt und/oder das Tempo eingeben und die Werte
im jeweils zuldssigen Bereich liegen, gibt das
Digitalpiano beim Freigeben der FUNCTION-Taste
einen hohen Piepton aus. Wenn ein Wert nicht im
zuldssigen Bereich liegt, ertont ein tiefes Tonsignal.

* Sie konnen einen Tempowert auch anstelle der
Schritte 4 und 5 des obigen Vorgehens wie
nachstehend beschrieben eingeben.

— Stellen Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-
Taste mit den TEMPO-Tastaturtasten einen
Tempowert im Bereich von 20 bis 255 (Schlage pro
Minute) ein.

* Gleichzeitiges Driicken der Tasten + und — in Schritt
5 des obigen Vorgehens schaltet auf das Tempo des
Konzertspiel-Songs oder Musikbibliothek-Songs (im
Falle eines aufgenommenen Songs das Tempo beim
Aufnehmen des Songs), das auf dem Digitalpiano
zuletzt gewahlt war.
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. Spielen mit verschiedenen Klangfarben

Einstellen der Metronom-Lautstarke

Die nachstehende Einstellung kann jederzeit
unabhéingig davon vorgenommen werden, ob das
Metronom wiedergegeben wird.

1. Weisen Sie bei gedrickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit den
Metronomlautstarke-Tasten einen
Lautstarkewert im Bereich von 0 bis 42 an.

* Naheres zur Benutzung der Tastaturtasten fiir
Einstellungen siehe , Fiir Einstellungen verwendete
Tasten der Tastatur” auf Seite DE-26.

¢ Jedes Driicken einer der Tasten + und — erhcht bzw.
vermindert den Metronom-Lautstarkewert um 1.

I HINWEIS

* Zum Zuriickstellen auf die Anfangsvorgabe driicken
Sie + und - bitte gleichzeitig.

Aufteilen der Tastatur fur
Duettspiel

Sie konnen die Tastatur so in der Mitte teilen, dass die
linke und rechte Seite den gleichen Umfang haben. Das
duflere Pedal links ist das Dampferpedal fiir die linke
Seite und das dufere Pedal rechts das Dampferpedal
fiir die rechte Seite.

Tastatur
Teilungspunkt

Linke Tastatur Rechte Tastatur

MMUM I T

(mlttleres C) (mlttleres C)
Pedale
Dampferpedal fir linke —LJ Lj— Dampferpedal fiir rechte
Seite Seite

Dampferpedal fur linke und rechte Seite

I HiNWEIS)

* Nur das Dampferpedal fiir die Tastatur der rechten
Seite unterstiitzt Halbpedal-Bedienung.

1. Wahlen Sie die fir das Duett gewlinschte
Piano-Klangfarbe.
Beispiel: GRAND PIANO 1 (BRIGHT)

2. Zum Weiterschalten zwischen den
nachstehenden Duettmodus-Einstellungen
driicken Sie bitte bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Duettmodus-Taste.
Aus
Ein
Pan: Gibt den Klang des linken Tastaturbereichs tiber

den linken und den Klang des rechten

Tastaturbereichs iiber den rechten Lautsprecher
aus.

& WICHTIG!

* Die Einstellungen fur Oktavverschiebung und
Transponierung kénnen nicht geandert werden,
wenn Ein oder Pan fiir den Duettmodus gewaéhlt ist.

e Wenn ,Pan” fur den Duettmodus gewahlt ist, kbnnen
die Einstellungen fur Hallsimulator und Chorus nicht
geandert werden.
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Andern der Oktaven der Duett-
Tastaturbereiche

Sie kénnen die Bereiche der linken und rechten
Tastatur in Oktaveneinheiten gegentiber der
Vorgabeeinstellung abdandern. Dies ist z.B. praktisch,
falls der Bereich der Vorgabeeinstellung nicht
ausreicht, wenn ein Spieler den Part der linken Hand
und der andere den Part der rechten Hand spielt.

1. Driicken Sie bei gedrickt gehaltenen Tasten
FUNCTION und GRAND PIANO 1 die
Tastaturtaste fur C, auf der C4 (mittleres C)
der linken Tastatur liegen soll. Gehen Sie bei
weiter gedruckt gehaltenen Tasten
FUNCTION und GRAND PIANO 1 zum
nachstehenden Schritt 2.

* Dies lasst die C4 zugewiesene Note erklingen und
andert die Oktave der linken Tastatur.

FUNCTION

@D/

Beispiel: Driicken der Tastaturtaste des am weitesten
links liegenden Cs (C4) weist den unten
gezeigten Bereich zu.

. Linke Tastatur Rechte Tastatur .
LHMMH T WMMMWUMM

(Gedr(i:ilj:kte Ta(s:tse) ” 7 | ” - ” ”
: 1 Oktave hoher als bei der ! Unveréndert

Anfangseinstellung

2. Drlcken Sie bei weiter gedriickt gehaltenen
Tasten FUNCTION und GRAND PIANO 1 die
Tastaturtaste fir C, auf der C4 (mittleres C)
der rechten Tastatur liegen soll.

¢ Dies lasst die C4 zugewiesene Note erklingen und
dndert die Oktave der rechten Tastatur.

I HINWEIS)

¢ Wenn Sie den Duettmodus beenden und dann Ein
oder Pan fiir den Duettmodus wihlen, wechseln die
Tastaturen auf die Bereiche ihrer Anfangsvorgaben
zuriick.

Spielen mit verschiedenen Klangfarben .
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Verwenden der vorinstallierten Songs
(Konzertspiel, Musikbibliothek, Demo-Stucke)

Beim Digitalpiano sind 10 Klavier- und Orchester-
Stiicke (Concert Play 1 bis 10) und 60 Klaviersolos
(Music Library 1 bis 60) vorinstalliert.

Mit Konzertspiel kénnen Sie zu einer
Orchesterbegleitung mitspielen. Die Musikbibliothek
ermdglicht das Uben beriihmter Klavierstiicke.

& WICHTIG |

¢ Dieses Piano ladt bei jedem Wechsel auf einen
anderen Song die Songdaten. Bitte beachten Sie,
dass die Tastenbedienung deaktiviert ist, wéhrend
ein Song geladen wird. Beim Spielen auf der
Tastatur kann durch Wechseln des Songs die
Notenausgabe aussetzen.

Durchfuhren der Demo-
Wiedergabe

1. Dricken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die METRONOME-Taste.

* Dies spielt alle Konzertspiel- (Listen) und
Musikbibliothek-Songs der Reihe nach fortlaufend
ab.

¢ Sie kénnen wihrend der Wiedergabe eines Songs auf
der Tastatur mitspielen. Der Tastatur wird die
Klangfarbe zugewiesen, die fiir den
wiedergegebenen Song vorprogrammiert ist.

2. Zum Andern des Demo-Songs halten Sie
bitte die FUNCTION-Taste gedruckt und
drlicken Sie dabei die MIDI REC-Taste oder
die AUDIO REC-Taste.

¢ Zum Weitergehen zum nédchsten Demo-Song
driicken Sie bitte bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die MIDI REC-Taste.

* Zum Zuriickgehen zum vorherigen Song halten Sie
bitte die FUNCTION-Taste gedriickt und driicken
Sie dabei die AUDIO REC-Taste.

* Eine Liste der Songs finden Sie auf Seite A-1.

3. Driicken Sie erneut die »/M-Taste, um die
Wiedergabe der vorinstallierten Songs zu
stoppen.

I HINWEIS

* Driicken der METRONOME-Taste bei gedriickt
gehaltener FUNCTION-Taste wihrend der
laufenden Konzertspiel-Wiedergabe springt zum
ersten Musikbibliothek-Song. Dieselbe Bedienung
bei laufender Musikbibliothek-Wiedergabe springt
zum ersten Konzertspiel-Song.

* Aufler dem oben beschriebenen Wihlen eines Songs
und Stoppen der Wiedergabe ist bei Demo-
Wiedergabe keine Bedienung moglich.

Konzertspiel

Konzertspiel enthdlt Aufnahmen eines Live-
Orchesters, die Sie zum Mitspielen zu einer
authentischen Begleitung verwenden kénnen.
Sie kénnen Konzertspiel auch zum Uben in drei
Schritten heranziehen.
Schritt 1: LISTEN
Hoéren Sie der Piano- und Orchester-Wiedergabe zu,
um sich mit der Musik vertraut zu machen.
Schritt 2: LESSON
Uben Sie den Konzertspiel-Pianopart.

* Sie kdnnen den Part der linken oder rechten Hand
eines vorinstallierten Songs abschalten und auf
dem Piano mitspielen.

Schritt 3: PLAY
Spielen Sie zur Orchesterbegleitung mit.

* Konzertspiel enthilt reelle Aufnahmen von einem
Orchester. Dadurch kénnen sich die Kldnge der
Instrumente von den bei diesem Piano wéhlbaren
Klangfarben (Seite DE-6) unterscheiden. Dies
bedeutet auch, dass die Konzertspiel-Wiedergabe
auch Atem- und Auffithrungsgerdusche enthalt.

Uben mit einem Konzertspiel-
Song

Einen Konzertspiel-Song anhéren
(LISTEN)

1. Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt
und scrollen Sie mit den Tastaturtasten
CONCERT PLAY SELECT + und — durch die
Songnummern (1 bis 10).

¢ o Niheres zu den Konzertspiel-Songs siehe
,Konzertspiel-Liste” auf Seite A-1.

CONCERT PLAY SELECT
- +

B

FUNCTION /S

2
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Verwenden der vorinstallierten Songs (Konzertspiel, Musikbibliothek, Demo-Stiicke) .

2. Dricken Sie bei gedrickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste LISTEN.

¢ Dies ruft den Héren-Modus zum Anhoren der
Klavier- und Orchester-Auffithrung auf.

* Das Wiedergabetempo ist fix und kann bei der
Wiedergabe im Horen-Modus nicht geandert
werden.

CONCERT PLAY

LISTEN

=

FUNCTION i e

7

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste
CONCERT PLAY »/H zum Starten der
Wiedergabe.

* Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn das Ende
des Songs erreicht ist.

4, Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie
bitte bei gedrickt gehaltener FUNCTION-
Taste wieder die Tastaturtaste CONCERT
PLAY »/A.

I HINWEIS

¢ Wenn Sie mo6chten, konnen Sie die Lautstiarke der
Wiedergabe anpassen. Néheres finden Sie unter
,Konfigurieren von Einstellungen {iber die
Tastatur” (Seite DE-25).

Den Pianopart iiben (LESSON)

* Wenn Sie mochten, konnen Sie das Tempo der
Wiedergabe dndern. Ndheres finden Sie unter
,Konfigurieren von Einstellungen tiber die
Tastatur” (Seite DE-25).

I HNWEIS)

* Bei bestimmten Konzertspiel-Stiicken enthalten die
Arrangements Tempowechsel. Dadurch kann das
Wiedergabetempo gegebenenfalls schneller oder
langsamer als das eingestellte Tempo sein.

1. Drlcken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste
LESSON.

¢ Dies ruft den Lektion-Modus auf, der einfaches
Mitspielen mit dem Pianopart erméglicht.

CONCERT PLAY
LESSON

||
e

FUNCTION /e

2

2. Wahlen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/B-Taste den
auszuschaltenden Part.

¢ Das Driicken der Taste schaltet den betreffenden Part
ein (Lampe leuchtet) bzw. aus (Lampe erloschen).

Beide Parts Rechtshéndiger Linkshandiger
ein Part aus Part aus
L >/H R L >/m R L >/H R
Linke Hand Rechte Hand

3. Dricken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste
CONCERT PLAY »/H.

* Dies startet die Wiedergabe ohne den in Schritt 2
ausgeschalteten Part.

4. Spielen Sie den fehlenden Part auf der
Tastatur.
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. Verwenden der vorinstallierten Songs (Konzertspiel, Musikbibliothek, Demo-Stlicke)

5. zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie
bitte bei gedrickt gehaltener FUNCTION-
Taste wieder die Tastaturtaste CONCERT
PLAY »/H.

Zur Orchesterbegleitung mitspielen
(PLAY)

1. Dricken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste PLAY.

¢ Dies ruft den Wiedergabemodus auf, der den
Orchesterpart ohne den Pianopart wiedergibt.

CONCERT PLAY
PLAY

e

FUNCTION =

7

2. Driicken Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste
CONCERT PLAY »/H zum Starten der
Wiedergabe.

* Das Wiedergabetempo ist fix und kann bei der
Wiedergabe im Wiedergabemodus nicht gedndert
werden.

3. Spielen Sie den Pianopart auf der Tastatur.

4. zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie
bitte bei gedrickt gehaltener FUNCTION-
Taste wieder die Tastaturtaste CONCERT
PLAY »/H.

Musikbibliothek

Sie kénnen die Musikbibliothek zum geniisslichen
Musikhéren und zum Uben von Pianosongs nutzen.

* Die Musikbibliothek enthélt 60 Songs mit Nummern
von 1 bis 60.

* Sie kénnen dariiber hinaus bis zu 10 Songs* von
einem Computer in den Speicher des Digitalpianos
importieren und ihnen Musikbibliothek-
Songnummern von 61 bis 70 zuweisen.

* Sie konnen Musikdaten aus dem Internet
herunterladen und dann vom Computer an den
Speicher des Digitalpianos tibertragen. Nédheres
finden Sie unter ,Ubertragen von Songdaten mit
einem Computer” auf Seite DE-46.

Wiedergeben eines
ausgewahlten
Musikbibliothek-Songs

1. Die Songnummer eines zum Abspielen
gewlinschten Songs kénnen Sie der
,Musikbibliothek-Liste“ auf Seite A-1
entnehmen.

2. Halten Sie zum Wechseln auf einen anderen
Song die FUNCTION-Taste gedruckt und
geben Sie dabei mit den MUSIC LIBRARY
SELECT-Tasten (+, —, 0 bis 9) die Nummer
des gewlinschten Songs ein.

¢ Jedes Driicken von einer der Tasten + und — erhéht
bzw. vermindert die Songnummer um 1.
* Sie konnen auch durch Eingeben eines Wertes von 0
bis 9 eine Musikbibliothek-Songnummer einstellen.
* Geben Sie die Songnummer mit zwei Stellen ein.
Beispiel: Zum Eingeben von Song 5 driicken Sie 0 und
dann 5.

4 5

MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT
- + 0 1 2 3 6 7 8 9

\V4

FUNCTION

7

3. Driicken Sie die »/M-Taste.
¢ Damit startet die Wiedergabe des Songs.

4. zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie
erneut »/A.

* Die Wiedergabe stoppt automatisch, wenn das Ende
des Songs erreicht ist.

I HINWETS

* Gleichzeitiges Driicken der Tasten + und — in Schritt
2 des obigen Vorgehens stellt Songnummer 1 ein.

* Sie kénnen auch das Wiedergabetempo und die
Lautstédrke des Songs anpassen. Néaheres finden Sie
unter , Konfigurieren von Einstellungen tiber die
Tastatur” auf Seite DE-25.
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Verwenden der vorinstallierten Songs (Konzertspiel, Musikbibliothek, Demo-Stiicke) .

Uben mit einem Song aus der
Musikbibliothek

Sie konnen den Part der linken oder rechten Hand
eines Songs abschalten und auf dem Piano mitspielen.

I HINWEIS

* Die Musikbibliothek enthilt eine Reihe von Duetten.
Wenn ein Duett gewihlt ist, konnen Sie den Ton des
ersten Klavierparts (Primo) oder zweiten
Klavierparts (Secondo) abschalten und mit dem
Song mitspielen.

* Bei bestimmten Musikbibliothek-Stiicken enthalten
die Arrangements Tempowechsel. Dadurch kann
das Wiedergabetempo gegebenenfalls schneller oder
langsamer als das eingestellte Tempo sein.

VORBEREITUNG

* Wihlen Sie den zu iibenden Song und stellen Sie das
Tempo ein. Siehe Schritt 3 unter , Benutzen des
Metronoms” (Seite DE-11).

1. Wahlen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/Bl-Taste den
auszuschaltenden Part.

¢ Das Driicken der Taste schaltet den betreffenden Part
ein (Lampe leuchtet) bzw. aus (Lampe erloschen).

. " Rechtshéndiger Linkshéndiger
Beide Parts ein Part aus Part aus
L »>/m R L »>/m R L »>/m R
Linke Hand Rechte Hand

2. Drucken Sie die »/B-Taste.

* Dies startet die Wiedergabe ohne den in Schritt 1
ausgeschalteten Part.

3. Spielen Sie den fehlenden Part auf der
Tastatur.

4. zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie
erneut »/H.

Wiedergeben von Audiodaten
von einem USB-Flash-Drive

Mit dem Digitalpiano kénnen Sie Audiodaten (WAV-
Dateien*) abspielen, die auf einem handelstiblichen
USB-Flash-Drive gespeichert sind.

Naheres finden Sie unter ,,USB-Flash-Drive” auf Seite
DE-35.

* Linear-PCM, 16 Bit, 44,1 kHz, Stereo

* Bereiten Sie den USB-Flash-Drive mit den
aufgezeichneten Daten auf dem Audiorecorder des
Digitalpianos vor. Ndheres finden Sie unter
,Aufnehmen auf einem USB-Flash-Drive
(Audiorecorder)” auf Seite DE-21.

* Sie kdnnen auch mit einem Computer die
abzuspielenden Audiodaten (WAV-Datei) auf dem
USB-Flash-Drive speichern. Nédheres finden Sie
unter ,Speichern von standardméfiigen Audiodaten
(WAV-Dateien) auf einem USB-Flash-Drive” auf
Seite DE-36.

* Stecken Sie den USB-Flash-Drive mit den
abzuspielenden Daten in den USB-Flash-Drive-Port
des Digitalpianos.

1. Driicken Sie ein- oder zweimal die AUDIO
REC-Taste, damit die AUDIO REC-Lampe
leuchtet.
¢ Dies schaltet auf Wiedergabebereitschaft.

2. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste eine MUSIC LIBRARY
SELECT-Tastaturtaste.

¢ Driicken der Plustaste (+) scrollt vorwérts durch die
Songdatei-Namen (TAKE01.WAYV, TAKE02.WAYV,
etc.). Driicken der Minustaste (=) scrollt riickwirts.

¢ Sje konnen eine Datei auch wihlen, indem Sie mit
den Ziffern-Tastaturtasten (0 bis 9) die Dateinummer
(1 bis 99) direkt eingeben. Das Digitalpiano piept,
wenn zur eingegebenen Nummer keine Datei
vorhanden ist.

3. Driicken Sie die »/M-Taste.
* Damit startet die Wiedergabe des gewihlten Songs.

4. Zum Stoppen der Wiedergabe des Songs
driicken Sie bitte die p>/H-Taste.
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Aufnahme und Wiedergabe

Sie konnen die von Ihnen gespielten Noten mit dem
MIDI-Recorder des Digitalpianos aufnehmen und
spéter wieder abspielen. Wenn Sie einen
handelstiblichen USB-Flash-Drive in den USB-Flash-
Drive-Port des Digitalpianos stecken, erfolgt die
Aufnahme und Wiedergabe von Audiodaten im bzw.
aus dem USB-Flash-Drive (Audiorecorder).

Aufnehmen mit dem
eingebauten MIDI-Recorder

Spuren (Tracks)

Die Aufzeichnung von Daten erfolgt in so genannten
Spuren (Tracks), wobei jeder Song zwei Spuren
umfasst: Spur 1 und Spur 2. Sie kdnnen die Spuren
separat aufnehmen und dann kombinieren, um sie als
einen einzigen Song gemeinsam abzuspielen.

Wéhrend der
Spur 1 Aufnahme -> Wiedergabe. . .
Song
Spur 2 -> Aufnahme

Speicherkapazitat

* Sie kdnnen im Speicher des Digitalpianos circa 5.000
Noten speichern.

* Bei knapp gewordenem Speicherplatz beginnt die
MIDI REC-Lampe schnell zu blinken.

* Die Aufnahme stopp automatisch, wenn die
maximale Zahl der speicherbaren Noten
iiberschritten ist.

Aufgenommene Daten

* Spiel auf der Tastatur

* Auf der Tastatur gespielte Klangfarbe
¢ Takt (nur Spur 1)

* Tempo-Einstellung (nur Spur 1)

* Mischklang-Einstellung (nur Spur 1)
* Duett (nur Spur 1)

* Temperierung (nur Spur 1)

* Tastaturlautstarke (nur Spur 1)

* Chorus (nur Spur 1)

* Brillanz (nur Spur 1)

* Hallsimulator (nur Spur 1)

* Akustiksimulator (nur Spur 1)

Speicherung der Aufnahmedaten

* Durch Starten einer neuen Aufnahme werden die
zuvor im Speicher aufgenommenen Daten gel6scht.

* Falls wédhrend einer Aufnahme der Strom ausfillt,
werden alle Daten der Spur mit der laufenden
Aufnahme geldscht.

& WICHTIG!

* CASIO COMPUTER CO., LTD. Gbernimmt keine
Gewabhr fur etwaige Schaden, entgangene Gewinne
oder Anspriche dritter Personen, die aus dem
Verlust von Aufnahmedaten resultieren, die durch
Fehlbetrieb, eine Reparatur oder andere Ursachen
geléscht worden sind.

Bedienung mit der MIDI REC-
Taste

Mit der MIDI REC-Taste kann in der nachstehenden
Reihenfolge durch die Aufnahmeoptionen geschaltet
werden.

Leuchtet Blinken Aus
MIDI MiZs MIDI
REC H REC l REC U
Wieder- Aufnahme-
gaggtﬁgﬁe i bereitschaft B

Aufnehmen auf einer bestimmten
Songspur
Nach Aufnahme von einer Spur eines Songs kann die

andere Spur bei gleichzeitiger Wiedergabe der
Aufnahme der ersten Spur aufgenommen werden.

1 = Dricken Sie ein- oder zweimal die MIDI REC-
Taste, damit die MIDI REC-Lampe blinkt.

miz: [

REC,

* Die Lampe L beginnt zu blinken, was anzeigt, dass
das Digitalpiano bereit fiir Aufnahme auf Spur 1 ist.
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2. Wahlen Sie bei gedrickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/Bl-Taste die zu
bespielende Spur.

. Uberzeugen Sie sich, dass die Anzeigelampe fiir die
Aufnahmespur blinkt.
Spur 1: L-Lampe
Spur 2: R-Lampe

Beispiel: Spur 1 gewihlt

3. Wahlen Sie die Klangfarbe und Effekte (nur
Spur 1), mit denen die Aufnahme erfolgen
soll.

* Klangfarbe (Seite DE-6)
e Effekte (Seite DE-9)

I HINWEIS

¢ Wenn wihrend der Aufnahme das Metronom
wiedergegeben werden soll, Takt und Tempo
einstellen und dann die METRONOME-Taste
driicken. Nidheres finden Sie unter , Benutzen des
Metronoms” auf Seite DE-11.

4. Driicken Sie »/M-Taste oder starten Sie die
Wiedergabe.

¢ Die Aufnahme startet automatisch.

5. Driicken Sie zum Stoppen der Aufnahme die
Taste p/H.

* Dadurch wechseln die Lampen der MIDI REC-Taste
und der bespielten Spur von Blinken auf konstantes
Leuchten.

* Zum Wiedergeben der gerade aufgezeichneten Spur
driicken Sie bitte Taste /M.

6. Wenn Sie die Aufnahme oder deren
Wiedergabe beenden mdchten, driicken Sie

dazu die MIDI REC-Taste, damit die
dazugehdérige Lampe erlischt.

Aufnahme und Wiedergabe .

Aufnehmen auf einer Spur bei laufender
Wiedergabe der anderen Spur

1 = Dricken Sie die MIDI REC-Taste, damit
deren Lampe leuchtet.

wioi [

REC

2. Wihlen Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/B-Taste die
beim Aufnehmen wiederzugebende Spur.

3. Dricken Sie die MIDI REC-Taste, damit
deren Lampe blinkt.
¢ Die L-Lampe beginnt zu blinken.

4. Wahlen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/BM-Taste die zu
bespielende Spur.

¢ Uberzeugen Sie sich, dass die Anzeigelampe fiir die
Aufnahmespur blinkt.

Beispiel: Abhoren von Spur 1 bei Aufnahme auf Spur 2
e |

REC.

g
Jum—E

Leuchtet (Wiedergabe) Blinkt (Aufnahmebereitschaft)

|

|-=

5. Wahlen Sie die Klangfarbe und Effekte (nur
Spur 1), die Sie fir die Aufnahme verwenden
md&chten.

6. Dricken Sie »/B-Taste oder starten Sie die
Wiedergabe.

¢ Dies startet die Wiedergabe der bespielten Spur und
die Aufnahme auf der anderen Spur.

e Wenn Sie bei laufender Aufnahme noch einmal neu
ab Anfang aufnehmen mochten, halten Sie dazu bitte
die MIDI REC-Taste gedriickt, bis das Digitalpiano
einen Piepton ausgibt. Dies verwirft die aktuellen
Aufnahmedaten und schaltet auf
Aufnahmebereitschaft.

7 . Dricken Sie zum Stoppen der Aufnahme die
Taste »/H.
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Wiedergabe aus dem Speicher des
Digitalpianos

1 = Dricken Sie die MIDI REC-Taste, damit
deren Lampe leuchtet.

wioi [

REC

I HINWEIS

* Wenn bereits beide Spuren eines Songs bespielt sind,
kénnen Sie, wenn Sie méchten, auch eine Spur
ausschalten und nur die andere Spur wiedergeben.

2. Drucken Sie die »/BE-Taste.

* Dies startet die Wiedergabe des Songs und/oder der
gewdhlten Spur.

] HINWEIS)

* Sie konnen wahrend der Wiedergabe einer Spur das
Tempo dndern.

¢ Driicken Sie erneut die »/M-Taste, um die
Wiedergabe zu stoppen.

Léschen aufgenommener Daten

Nach dem folgenden Vorgehen kann eine einzelne
Spur eines Songs getrennt geldscht werden.

& WICHTIG!

e Durch den nachstehenden Vorgang werden
samtliche Daten der gewahlten Spur geldscht. Bitte
beachten Sie, dass die Léschung nicht rickgéngig
gemacht werden kann. Vergewissern Sie sich, dass
Sie die Daten im Speicher des Digitalpianos nicht
mehr bendtigen, bevor Sie die folgenden Schritte
ausfuhren.

1 = Dricken Sie ein- oder zweimal die MIDI REC-
Taste, damit die MIDI REC-Lampe blinkt.
Miz: .

REC.

2. Wahlen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste mit der »/M-Taste die zu
I6schende Spur.

3. Dricken Sie die MIDI REC-Taste, bis deren
Lampe leuchtet.

* Die Lampe der in Schritt 2 dieses Vorgehens
gewdhlten Spur beginnt zu blinken.

Beispiel: Wenn Spur 2 zum Ldschen gewdhlt ist

w8

L >/H I

L1508
Aus Blinkt: Léschbereitschaft

A. Driicken Sie bitte erneut bei gedrlckt
gehaltener FUNCTION-Taste die »/M-Taste.

¢ Dies l6scht die gewéhlte Spur und schaltet auf
Aufnahme-Bereitschaft.

¢ Durch Driicken der MIDI REC-Taste, durch das
deren Lampe erlischt, kann der Loschvorgang
jederzeit abgebrochen werden.

I HINWEIS

* Ab Schritt 3 ist nur noch die P>/B-Taste des
Digitalpianos verwendbar, bis der Loschvorgang in
Schritt 4 konkret ausgefiihrt wird. Mit anderen
Tasten ist keine Bedienung moglich.
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Aufnehmen auf einem USB-
Flash-Drive (Audiorecorder)

Was Sie auf dem Digitalpiano spielen, wird als
Audiodaten (WAV-Dateien*) im USB-Flash-Drive
aufgenommen. Wenn Sie zur Wiedergabe von Daten
aus dem Songspeicher auf dem Digitalpiano
mitspielen, wird Ihr Spiel auf der Tastatur zusammen
mit der Wiedergabe aus dem Speicher im USB-Flash-
Drive aufgezeichnet.

* Linear-PCM, 16 Bit, 44,1 kHz, Stereo

Aufnahmekapazitat

* 99 Dateien (TAKE01.WAYV bis TAKE99.WAV)
* Maximal circa 25 Minuten Aufnahme pro Datei.

Aufgenommene Daten

* Aufgenommen wird alles, was auf dem Digitalpiano
gespielt wird, sowie die Betdtigungsgerdusche.*

* Getrenntes Aufnehmen einzelner Parts wird nicht
unterstiitzt.

* Wenn keine Betdtigungsgerdusche aufgenommen
werden sollen, schalten Sie sie bitte aus. Siehe ,,@®
Bestatigungston” in der , Parameterliste” auf den
Seiten DE-28 bis DE-33.

Speicherung der Aufnahmedaten

Jeder neuen Aufnahme von Audiodaten im USB-Flash-
Drive wird automatisch ein neuer Dateiname
zugewiesen, so dass bereits vorhandene Daten nicht
tiberschrieben werden.

Aufnehmen des Spiels auf dem
Digitalpiano (Audiorecorder)

VORBEREITUNG

* Der USB-Flash-Drive muss auf dem Digitalpiano
formatiert werden, um ihn benutzen zu konnen.
Naheres finden Sie unter , USB-Flash-Drive” auf
Seite DE-35.

Aufnahme und Wiedergabe .

1. Sstecken Sie den USB-Flash-Drive in den
USB-Flash-Drive-Port des Digitalpianos.

¢ Wenn Sie einen USB-Flash-Drive anschliefSen, muss
das Digitalpiano den USB-Flash-Drive zunéchst
,mounten” (einhédngen) und fiir den Datenaustausch
vorbereiten. Beachten Sie bitte, dass der Betrieb des
Digitalpianos momentan deaktiviert ist, wihrend die
Mountsequenz fiir einen USB-Flash-Drive ablauft.
Wihrend des laufenden Mountvorgangs blinken die
L/R-Lampen des Digitalpianos. Es kann 10 oder 20
Sekunden oder auch langer dauern, bis ein USB-
Flash- Drive gemountet ist. Versuchen Sie nicht, das
Digitalpiano zu bedienen, wihrend noch eine
Mountsequenz lauft (d.h. die L/R-Lampen blinken).
Ein USB-Flash-Drive muss bei jedem Anschliefien an
das Digitalpiano neu gemountet werden.

2. Drlcken Sie ein- oder zweimal die AUDIO
REC-Taste, damit die AUDIO REC-Lampe
blinkt.

3. Zum Starten der Aufnahme driicken Sie bitte
die /M -Taste oder starten Sie die
Wiedergabe.

Dies startet die Aufnahme auf dem USB-Flash-Drive.

* Die Aufnahme kann auch durch Betétigen eines
Pedals oder eine andere Bedienung gestartet werden.

¢ Wenn Sie bei laufender Aufnahme noch einmal neu
ab Anfang aufnehmen méchten, halten Sie dazu bitte
die AUDIO REC-Taste gedrtickt, bis das Digitalpiano
einen Piepton ausgibt. Dies verwirft die aktuellen
Aufnahmedaten und schaltet auf
Aufnahmebereitschaft.

I HINWEIS

* Entnehmen Sie den USB-Flash-Drive nicht aus dem
USB-Flash-Drive-Port, wiahrend die AUDIO REC-
Lampe blinkt. Anderenfalls wird die Aufnahme
unterbrochen und die Daten kénnen beschadigt
werden.

4. zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie bitte
erneut die /M -Taste oder die AUDIO REC-
Taste.

¢ Falls Sie die Aufnahme fortsetzen mdchten, fithren
Sie bitte die Bedienung ab Schritt 2 dieses Vorgangs
aus. Wenn Sie abspielen mochten, was Sie
aufgenommen haben, fiihren Sie bitte die Bedienung
ab Schritt 3 von ,,Abspielen von Daten von einem
USB-Flash-Drive” aus (Seite DE-22). Zum Beenden
des Audio-Aufnahme/Wiedergabe-Betriebs driicken
Sie bitte die AUDIO REC-Taste, damit deren Lampe
erlischt.

DE-21



. Aufnahme und Wiedergabe

Aufnehmen des Spiels auf dem
Digitalpiano bei laufender
Datenwiedergabe vom MIDI-Recorder
(Audiorecorder)

1.

2.

3.

DE-22

Drlcken Sie ein- oder zweimal die MIDI REC-
Taste, damit die MIDI REC-Lampe leuchtet.

wioi [
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Halten Sie die FUNCTION-Taste gedrlckt
und driicken Sie dabei die »>/B-Taste zum
Wéhlen der Wiedergabespur.

Dricken Sie ein- oder zweimal die AUDIO
REC-Taste, damit die AUDIO REC-Lampe
blinkt.

[ swoi0

REC

D%

Zum Starten der Aufnahme driicken Sie bitte
die »/M-Taste oder starten Sie die
Wiedergabe.

¢ Dies startet simultan die Wiedergabe des auf dem
MIDI-Recorder aufgenommenen Inhalts und die
Aufnahme auf dem USB-Flash-Drive.

Zum Stoppen von Wiedergabe und
Aufnahme driicken Sie bitte die »/M-Taste.

¢ Falls Sie die Aufnahme fortsetzen mdchten, fithren
Sie bitte die Bedienung ab Schritt 2 von , Aufnehmen
des Spiels auf dem Digitalpiano (Audiorecorder)”
(Seite DE-21) aus. Wenn Sie abspielen mochten, was
Sie aufgenommen haben, fithren Sie bitte die
Bedienung ab Schritt 3 von ,,Abspielen von Daten
von einem USB-Flash-Drive” aus (Seite DE-22). Zum
Beenden des Audio-Aufnahme/Wiedergabe-Betriebs
driicken Sie bitte die AUDIO REC-Taste, damit deren
Lampe erlischt.

Abspielen von Daten von einem USB-
Flash-Drive

1.

Drlcken Sie ein- oder zweimal die AUDIO
REC-Taste, damit die AUDIO REC-Lampe
leuchtet.

[ auoio

Gﬁ%

Wéhlen Sie den abzuspielenden Song.

Wenn Sie die zuletzt aufgenommene Datei abspielen
mochten, gehen Sie bitte direkt zu Schritt 3.

® Den vorherigen Song wiahlen

Driicken Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-Taste
die Musikbibliothek-Songwahltaste Minus (-).

Jedes Driicken scrollt um einen Song zurtick.

® In Reihenfolge der Dateinummern scrollen
Driicken Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-Taste
die Musikbibliothek-Songwahltaste Plus (+).

Jedes Driicken scrollt um einen Song weiter.

® Eine Dateinummer einstellen

Stellen Sie mit den Musikbibliothek-Songwahl-
Zifferntasten (0 bis 9) die gewtiinschte Dateinummer
(1 bis 99) ein. (TAKE01.WAYV, TAKE02.WAYV etc.)
Das Digitalpiano gibt einen Piepton aus, wenn keine
Datei mit der eingestellten Nummer vorhanden ist.

Starten Sie die Wiedergabe mit der »/H-
Taste.

Zum Stoppen der Wiedergabe des Songs
drlicken Sie bitte die »/H-Taste.




Einstellen des Audiorecorder-
Lautstarkepegels

Nach dem folgenden Vorgehen kénnen Sie den
Lautstdrkepegel von Audiodaten einstellen, die auf
einem USB-Flash-Drive gespeichert sind.

1. Stellen Sie bei gedruckt gehaltener
FUNCTION-Taste mit den Audiorecorder-
Lautstarke-Tastaturtasten den
Lautstarkepegel ein.

* Naiheres zur Benutzung der Tastaturtasten fiir
Einstellungen siehe , Fiir Einstellungen verwendete
Tasten der Tastatur” (Seite DE-26).

¢ Jedes Driicken einer der Tasten + (Erhohen) und —
(Vermindern) dndert den Lautstarkewert um 1.

] HINWEIS)

* Zum Zuriickstellen auf die Vorgabeeinstellung
driicken Sie die Tastaturtasten + und — bitte
gleichzeitig.

Aufnahme und Wiedergabe .

Loschen einer Audiodatei aus einem
USB-Flash-Drive

Dateien konnen einzeln geldscht werden.

& WICHTIG

* Durch den nachstehenden Vorgang werden
sémtliche Daten der gewahlten Datei geldscht. Bitte
beachten Sie, dass die L6schung nicht riickgéngig
gemacht werden kann. Vergewissern Sie sich, dass
Sie die Daten im Speicher des Digitalpianos nicht
mehr bendtigen, bevor Sie die folgenden Schritte
ausfuhren.

1.

Driicken Sie ein- oder zweimal die AUDIO
REC-Taste, damit die AUDIO REC-Lampe
leuchtet.

[ auoio
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Waébhlen Sie den zu I6schenden Song.

Wenn Sie die zuletzt aufgenommene Datei 16schen
mochten, gehen Sie bitte direkt zu Schritt 3.

® Den vorherigen Song wihlen

Driicken Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-Taste
die Musikbibliothek-Songwahltaste Minus (-).

Jedes Driicken scrollt um einen Song zuriick.

® In Reihenfolge der Dateinummern scrollen
Driicken Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-Taste
die Musikbibliothek-Songwahltaste Plus (+).

Jedes Driicken scrollt um einen Song weiter.

® Eine Dateinummer einstellen

Stellen Sie mit den Musikbibliothek-Songwahl-
Zifferntasten (0 bis 9) die gewtiinschte Dateinummer
(1 bis 99) ein. (TAKE01.WAYV, TAKE02. WAV etc.)

Das Digitalpiano gibt einen Piepton aus, wenn keine
Datei mit der eingestellten Nummer vorhanden ist.
Dricken Sie die AUDIO REC-Taste, damit
die AUDIO REC-Lampe blinkt.

Halten Sie die AUDIO REC-Taste gedrickt,
bis die beiden Lampen L und R blinken.

[ auoio

REC
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5. Driicken Sie bitte erneut bei gedrickt
gehaltener FUNCTION-Taste die »/M-Taste.

¢ Durch Driicken der AUDIO REC-Taste, durch das
deren Lampe erlischt, kann der Léschvorgang
jederzeit abgebrochen werden.

I HINWEIS

* Bei Aufnahme einer neuen Datei wird dieser
automatisch die néchste neue Dateinummer in der
Folge der auf dem USB-Flash-Drive gespeicherten
Dateien zugewiesen, auch wenn eine vorherige
Nummer nicht belegt ist (weil die Datei geloscht
wurde).
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Konfigurieren von Einstellungen uber die

Tastatur

Aufler zum Wihlen von Klangfarben und Songs
(Konzertspiel oder Musikbibliothek) dient die
FUNCTION-Taste in Kombination mit den
Tastaturtasten auch zum Konfigurieren von Effekt-,
Anschlagsdynamik- und anderen Einstellungen.

Einstellungen Uber die
Tastatur vornehmen

1 = Lesen Sie unter ,Parameterliste” auf den
Seiten DE-28 - DE-33 die vorzunehmende
Einstellung nach und merken Sie sich die
Einzelheiten.

2. Lesen Sie unter ,Fur Einstellungen
verwendete Tasten der Tastatur” auf Seite
DE-26 die Lage der Tasten zum
Konfigurieren der gewtinschten Einstellungen
nach.

3. Driicken Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste, der die
gewunschte Einstellung zugeordnet ist.

* Das Digitalpiano gibt einen Bestatigungston aus,
nachdem es die Einstellung konfiguriert hat.

Beispiel: Absenken der Konzertspiel-Lautstdrke durch
Driicken der CONCERT PLAY VOLUME-
Minustaste (-)

VOLUME

‘ | CONCERT PLAY

\/J VOLUME-Taste —

4. Geben Sie die FUNCTION-Taste wieder frei,
um die Einstellung abzuschlieBen.

I HINWEIS)

* Sie kdnnen das Digitalpiano so einstellen, dass in
Schritt 3 kein Bestédtigungston ertont. Naheres finden
Sie unter ,® Bestdtigungston” unter
,Parameterliste” auf den Seiten DE-28 - DE-33.

Bedienungsweisen fir Einstellungen
Uiber die Tastatur

Beim Konfigurieren von Einstellungen mit den
Tastaturtasten werden vier verschiedene
Bedienungsweisen verwendet: Typ A, Typ B, Typ C
und Typ D.

Typ A: Direkteingabe
Beispiel: Driicken der GRAND PIANO 1 BRIGHT-

Tastaturtaste zum Wahlen der GRAND PIANO 1
BRIGHT-Klangfarbe

Typ B: Anheben und Absenken einer Einstellung mit
den Tastaturtasten + und -

* Durch Gedriickthalten einer Taste erhcht bzw.
vermindert sich die Einstellung mit erhchter
Geschwindigkeit.

* Zum Zuriickstellen auf die Vorgabeeinstellung
driicken Sie beide Tasten gleichzeitig.

Typ C: Eingeben eines Wertes mit den Ziffern-
Tastaturtasten (0 bis 9).
* Driicken Sie zum Eingeben eines zweistelligen
Werts 0 und dann 2. Driicken Sie zum Eingeben
eines dreistelligen Werts 0, 2 und dann 0.

Typ D: Umschalten oder Weiterschalten von
Einstellungen durch Driicken einer
Tastaturtaste

¢ Wenn Sie eine Taste driicken, meldet das
Digitalpiano durch Piepen, welche Einstellung
gewdhlt wird.

* Ein langer Piepton gibt an, dass die betreffende
Einstellung ausgeschaltet wird.

Beispiel: Wenn Chorus ausgeschaltet ist und Sie zweimal
die Chorus-Tastaturtaste driicken, piept das
Digitalpiano zweimal und meldet damit, dass die
Einstellung Mittelstarker Chorus gewahlt wurde.

] HINWEIS)

* Welche Bedienungsweise fiir die jeweilige
Einstellung geeignet ist, finden Sie unter
,Bedienungsweise” in der ,Parameterliste” auf den
Seiten DE-28 - DE-33.
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Fiar Einstellungen verwendete Tasten der Tastatur

* Die Nummern ® bis @ entsprechen der Nummerierung in der , Parameterliste” auf den Seiten DE-28 - DE-33
[Linke Tastatur]

— ®@Hallsimulator (Aus)
@ Lautstarke-Sync-Equalizer — @Hallsimulator (DUTCH CHURCH)
o ©Lautsprecherausgabe @Hallsimulator (FRENCH CATHEDRAL)
Local Control
. ocalzontro @ Unteres Pedal
®Loschen — |
©@Formatieren OFF/ON OFF/ON OFF/ON  @Saitenresonanz
y
° ° °
| T | |
OFF/ON -+ OFF/ON orF/on | ®Deckelsimulator
| L 1
(DUSB-Flash-Drive-Modus @®Hammerdynamik
®Dampfergerausch
®Speichern @®@Chorus
@Laden — — @Hallsimulator (BERLIN HALL)
®USB-Flash-Drive-Modus — L @Hallsimulator (STANDARD HALL)
®Sendekanal —! (Kopfhérermodus
[Gesamt]
[Mittlere linke Tastatur]
@PLAY —
@LESSON — @CONCERT PLAY SELECT (Song)
@LISTEN @CONCERT PLAY VOLUME
(9Tastenbetatigungsgerausch
@Musikbibliothek-Songwahl/Tempo-/Takt-/
Temperierungswabhl
[ I Il
OFF/ON -+t -+
»/u

SoME MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT
- + =

+

) 1 2 3

B 5 .
O

o [ ]

(C4)

OFF/ON

@CONCERT PLAY »/H (Song)

@Tastenloslassgerausch
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[Mittlere rechte Tastatur]

@METRONOME BEAT

@METRONOME TEMPO

Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur .

— @Temperierung

@Layer-Klangfarbenwahl @dBasisnote

@ Anschlagsdynamik
@Klangfarbe

GRAND PIANO 1

METRONOME

GRAND PIANO 2

MODERN/ EPIANO  EPIANO HARPSL/ STRINGS ORGAN BASS

TEMPO

BEAT CONGERT MELLOW BRIGHT CONCERT MELLOW BRIGHT ROCKUAZZ 1/2 FM6Os VB,

(LOWER)

[Gesamt]
[Rechte Tastatur] @ Oktavverschiebung
@A-Stimmung @Tastaturlautstarke
@Mischbalance @Musikbibliothek-Songlautstarke
@ Transponierung @Metronomlautstérke
®Brillanz @ Audiorecorder-Lautstarke
—‘ ’( @ Bestatigungston
I I I I I I 1 |
-+ -+ -+ -+ - OFF/ON

| OFF/ON
OFF/ON

J

@Duettmodus
@ Automatische Fortsetzung

@ Bedientafelsperre
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Parameterliste

H Klangfarben

Parameter

Einstellungen

Bedie-
nungsweise
(Seite

Beschreibung

Bemerkungen

DE-25)

@ Hallsimulator Aus, DUTCH A Legt den Hallsimulator von Noten
CHURCH bis fest. (Seite DE-9)
FRENCH
CATHEDRAL
Vorgabe:
STANDARD
HALL
Klangfarbenwahl |Siehe Seite DE-6. A Weist der Tastatur eine Klangfarbe
Vorgabe: GRAND zu. (Seite DE-6)
PIANO
(CONCERT)
@ Chorus Aus, 1bis 4 D Stellt den Umfang der
Vorgabe: Aus Notenverstimmung ein. (Seite
DE-9)
@ Brillanz -3 bis 0 bis 3 B Stellt die Brillanz der Noten ein. e Zum Zuriickstellen der Einstellung auf
Vorgabe: 0 Driicken von [+] macht Noten ihre Anfangsvorgabe (0) driicken Sie [+]
heller und hérter. Driicken von [] und [-] bitte gleichzeitig.
macht Noten lieblicher und
weicher.
@& Mischbalance —-24 bis 0 bis 24 B Bestimmt die Lautstirkebalance e Zum Zuriickstellen der Einstellung auf
Vorgabe: -10 zwischen der Haupt- und der ihre Anfangsvorgabe (-10) driicken Sie
Zumischklangfarbe. (Seite DE-8) [+] und [-] bitte gleichzeitig.
@ Unteres Pedal Aus, Ein D Wenn im eingeschalteten Zustand
Vorgabe: Aus Klangfarbe BASS (LOWER)
gewahlt ist, wird bei Betatigung
des Dampferpedals oder
Sostenuto-Pedals anhaltend Hall
auf Klangfarbe BASS (LOWER)
aufgelegt. (Seite DE-7)
® Dampfergerdusch | Aus, Ein D Aktiviert/deaktiviert die
Vorgabe: Ein Déampfergerdausch-Ausgabe. (Seite
DE-10)
Hammerdynamik | Aus, 1 bis 4 D Legt die Zeitverzégerung zwischen
Vorgabe: Von dem Anschlagen der Taste und
Klangfarbe dem tatsachlichen Erklingen der
abhingig Note fest. Je hoher der Wert, desto
grofier die Zeitverzogerung. (Seite
DE-7)
@ Saitenresonanz Aus, 1 bis 4 D Stellt die fiir ein akustisches
Vorgabe: Von Klavier charakteristische
Klangfarbe Saitenresonanz ein. Ein grofierer
abhingig Wert ergibt einen htheren
Resonanzpegel. (Seite DE-7)
Deckelsimulator |1 bis 4 D Legt den Offnungszustand fiir den
Vorgabe: Von Deckeleffekt fest. (Seite DE-7)
Klangfarbe
abhingig
Tastenbetd- Aus, Ein D Aktiviert oder deaktiviert die

tigungsgerdusch

Vorgabe: Ein

Erzeugung des mechanischen
Betdtigungsgeraduschs, das bei sehr
leichtem Anschlagen der Tasten
eines akustischen Pianos zu héren
ist.
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Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur .

Bedie-
Parameter Einstellungen nur(lg:rtleeise Beschreibung Bemerkungen
DE-25)
@ Tastenloslass- Aus, Ein D Aktiviert oder deaktiviert die
gerdusch Vorgabe: Ein Erzeugung des mechanischen

Betatigungsgerduschs, das beim
Loslassen der Tasten eines
akustischen Pianos zu horen ist.

@ Layer- Aus, Ein D Aktiviert oder deaktiviert den BASS (LOWER) kann nicht mit anderen
Klangfarbenwahl |Vorgabe: Aus Klangmischbetrieb. (Seite DE-8) Klangfarben gemischt werden.

e Fiir Aufnahme auf Spur 2 der
Recorderfunktion wird die Vornahme
von Klangmischeinstellungen nicht
unterstiitzt.

Duettmodus Aus, Ein, Pan D Aktiviert oder deaktiviert den * Wenn Pan eingestellt ist, sind
Vorgabe: Aus Duettmodus. (Seite DE-12) Hallsimulator und Chorus nicht
verwendbar.
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H Song/Metronom

Parameter

Einstellungen

Bedie-
nungsweise
(Seite
DE-25)

Beschreibung

Bemerkungen

@ Musikbibliothek- |1 bis 70 B Wahlt ein Stiick aus der Diese Einstellung kann bei laufender
Songwahl Vorgabe: 1 C Musikbibliothek. (Seite DE-16) Aufnahme nicht gedndert werden.
(MUSIC
LIBRARY
SELECT)

@ Tempo (TEMPO) |20 bis 255 B Legt das Tempo von Songs in Bei Aufnahme stellt gleichzeitiges

Vorgabe: 120 C Konzertspiel-Lektion-Modus, Driicken von + und — den Wert 120 ein.
Musikbibliothek-Songs,
Metronom, Aufnahme und
Wiedergabe usw. fest.
(Seite DE-11)

@ Takt (BEAT) 0bis 9 C Legt die Zahl der Im Konzertspiel-LISTEN- und PLAY-

Vorgabe: 4 Metronomschlédge pro Takt fest. Modus kann das Tempo nicht gedndert
(Seite DE-11) werden.

METRONOME |- - Ruft einen Einstellmodus zum Im Konzertspiel-LISTEN- und PLAY-

TEMPO Eingeben des Metronomtempos Modus kann das Tempo nicht geédndert
mit Tastaturtasten auf. Geben Sie werden.
Tempowerte mit den @ TEMPO-
Tastaturtasten ein. (Seite DE-11)

METRONOME |- - Ruft einen Einstellmodus zum
BEAT Eingeben des Metronomschldge

pro Takt mit Tastaturtasten auf.
Geben Sie Taktwerte mit den @
BEAT-Tastaturtasten ein. (Seite
DE-11)

@ CONCERTPLAY |Wiedergabe, Stopp | D Schaltet einen Konzertspiel-Song Diese Einstellung kann bei laufender
>/l zwischen Wiedergabe und Stopp Aufnahme nicht gedndert werden.

um. (Seite DE-14)

@ LISTEN - A Ruft den Konzertspiel-Horen- Diese Einstellung kann bei laufender

Modus auf. (Seite DE-14) Aufnahme nicht gedndert werden.
@ LESSON - A Ruft den Konzertspiel-Lektion- Diese Einstellung kann bei laufender
Modus auf. (Seite DE-15) Aufnahme nicht gedndert werden.

@ PLAY - A Ruft den Konzertspiel- Diese Einstellung kann bei laufender
Wiedergabemodus auf. (Seite Aufnahme nicht gedndert werden.
DE-16)

@ CONCERTPLAY |1 bis 10 B Weist eine Konzertspiel- Diese Einstellung kann bei laufender
SELECT (Song) |Vorgabe: 1 Songnummer an. (Seite DE-14) Aufnahme nicht gedndert werden.
(SELECT +/-)

@ CONCERTPLAY |0 bis 42 B Stellt den Lautstarkepegel fiir Diese Einstellung kann bei laufender
VOLUME Vorgabe: 32 Konzertspiel-Wiedergabe ein. Aufnahme nicht gedndert werden.
(VOLUME +/-)

Musikbibliothek- |0 bis 42 B Stellt den Lautstarkepegel fiir Diese Einstellung kann bei laufender
Songlautstirke | Vorgabe: 42 Wiedergabe aus der Aufnahme nicht gedndert werden.

Musikbibliothek ein.

@ Metronom- 0 bis 42 B Legt die Metronom-Lautstarke fest.

Lautstarke Vorgabe: 36 (Seite DE-12)
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H Tastatur
Parameter

@ Temperierung

@ Temperierungs-
Basisnote

@ Temperierungs-
wahl

Einstellungen

Temperierung:
0 bis 16
Basisnote:
Cbis B

Vorgaben:
Temperierung: 0
(Gleichstufige
Temperierung)
Basisnote: C

Bedienungsweise
(Seite DE-25)

<Wihlen einer Temperierung>

Driicken Sie bei gedriickt gehaltener

FUNCTION:-Taste wie unten

beschrieben die entsprechenden

Tastaturtasten.

1. Driicken Sie die @ Temperierung-
Tastaturtaste.

2. Wiéhlen Sie mit den @
Temperierungswahl-Tastaturtasten
die gewiinschte Temperierung.
¢ Falls Sie von hier direkt zur Wahl

der Basisnote weitergehen
mochten, geben Sie die
FUNCTION-Taste bitte frei und
setzen Sie mit dem
nachstehenden Vorgehen fort.

<Waihlen einer Basisnote>

Drticken Sie bei gedrtickt gehaltener

FUNCTION-Taste wie unten

beschrieben die entsprechenden

Tastaturtasten.

1. Driicken Sie die ® Basisnote-
Tastaturtaste.

2. Driicken Sie die Tastaturtaste der
Note, die Sie als Basisnote
wiinschen. Sie konnen jede Note
aus einem beliebigen Register
anweisen.

Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur .

Beschreibung

Sie konnen die
Skala
(Temperierung) der
Tastatur von der
standardmaéfigen
gleichstufig
temperierten
Stimmung auf eine
andere, fiir z.B.
indische Musik,
arabische Musik,
klassische Stiicke
usw. geeignetere
Skala umstellen.
¢ Bei Wahl einer
anderen
Temperierung als
,Gleichstufig” ist
auch die Basisnote
(Basisnote der
Temperierung des
aufgefiihrten
Songs) einzustellen.
o Weiteres zum
Thema
Temperierung
finden Sie in der
Sachliteratur zur
Musiktheorie.

Bemerkungen

<Temperierungen>
0: Gleichstufig /
1: Reines Dur /
2: Reines Moll /
3: Pythagordisch /
4: Kirnberger 3 /
5: Werckmeister /
6: Mitteltonig /
7: Rast /
8: Bayati /
9: Hijaz /
10: Saba /
11: Dashti /
12: Chahargah /
13: Segah /
14: Gurjari Todi /
15: Chandrakauns /
16: Charukeshi

aller Parts ein, die
uber die Tastatur
gesteuert werden.

@ Anschlag- Aus, 1bis 3 D Gibt die relative
dynamik Vorgabe: 2 Stiarke des e Beim Driicken der Tastaturtaste
Tastenanschlags ertonen Pieptone, die die
vor. aktuelle Einstellung angeben.
Einstellen eines Einmal (lang): Aus
kleineren Wertes Einmal (kurz): 1
ergibt ein leichteres | Zweimal: 2
Ansprechen fiir Dreimal: 3
kraftvollen Sound.
Transponierung|-12 bis 0 bis 12 B Erhoht bzw. senkt |e Die Transponierungseinstellung
Vorgabe: 0 die Tonhohe des kann im Duettmodus nicht
Digitalpianos in gedndert werden.
Halbtonschritten. | Durch Anheben der Digitalpiano-
Tonhohe kénnen sich
Verzerrungen bei den obersten
Noten des Bereichs ergeben.
A-Stimmung 415,5 Hz bis B Hebt bzw. senkt die | ¢ Zum Umschalten zwischen den
440,0 Hz bis Grundtonhohe des beiden nachstehenden
465,9 Hz Digitalpianos in Einstellungen halten Sie bitte die
Vorgabe: 440,0 Hz 0,1-Hz-Schritten FUNCTION-Taste gedriickt und
gegeniiber der driicken Sie dabei gleichzeitig die
StandardtonhGhe A-Stimmtasten (+ und -) in der
A4 =440,0 Hz. Tastatur.
440,0 Hz (1 Piepton)
442,0 Hz (2 Pieptone)
Oktavver- -2 bis 0 bis 2 B Tastaturumfang in
schiebung Vorgabe: 0 Oktavenschritten
dndern.
Tastaturlaut- |0 bis 42 B Stellt die
stirke Vorgabe: 42 Lautstarkepegel
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. Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur

B MIDI- und andere Einstellungen

Bedie-
Parameter Einstellungen nur(lg::::lse Beschreibung Bemerkungen
DE-25)
® USB-Flash-Drive-|MIDI, Speicherung | D Wenn das Digitalpiano iiber ein | * Nach Andern dieser Einstellung auf
Modus Vorgabe: MIDI USB-Kabel an einen Computer Speicherung blinken die Lampen GRAND
angeschlossen wird, wechselt es PIANO 1, GRAND PIANO 2 und R und
automatisch in den MIDI-Modus. alle anderen Lampen erlgschen.
Waihlen Sie Speicherung beim ¢ Der Digitalpiano-Betrieb ist dabei
Speichern von Songdaten aus dem | vollstindig deaktiviert.
Recorderspeicher auf einem * Die Tastaturtaste fiir den USB-Gerét-
Computer und beim Laden von Modus dient zum Weiterschalten
Computer-Songdaten in den zwischen den MIDI- und Speichermodi.
Speicher des Digitalpianos. (Seite
DE-46)
@® Local Control Aus, Ein D Wihlen von ,, Aus” fiir Local
Vorgabe: Ein Control schaltet die Klangquelle

des Digitalpianos aus, so dass beim
Anschlagen einer Taste kein Ton
erzeugt wird.

Sendekanal 1bis 16 B Legt einen der MIDI-Kanéle (1 bis
Vorgabe: 1 16) als den Sendekanal fest, der
zum Senden von MIDI-Meldungen
an externe Gerédte verwendet wird.

Audiorecorder- |00 bis 42 B Sie konnen den Lautstiarkepegel | ® Der Lautstarkepegel kann bei laufender
Lautstiarke Vorgabe: 42 von Audiodaten einstellen, die auf | Aufnahme nicht gedndert werden.

einem USB-Flash-Drive

gespeichert sind.

Bestédtigungston |Aus, Ein D Wihlen von ,, Aus” deaktiviert die |e Diese Einstellung wird auch nach
Vorgabe: Ein Ausgabe des Bestitigungstons Ausschalten des Digitalpianos
beim Driicken einer Tastaturtaste beibehalten.

mit gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste.

@ Bedientafelsperre | Aus, Ein D Waihlen von ,Ein” fiir diese
Vorgabe: Aus Einstellung sperrt die Tasten
(auBer Taste () (Strom) und zum
Entsperren benétigte Tasten) des
Digitalpianos, so dass keine
Bedienung moglich ist.
Aktivieren Sie die
Bedienungssperre, um vor Folgen
einer unbeabsichtigten
Tastenbetdtigung geschiitzt zu
sein.
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Parameter

Einstellungen

Bedie-
nungsweise
(Seite
DE-25)

Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur .

Beschreibung

Bemerkungen

@ USB-Flash-Drive-
Modus

Aus, Ein
Vorgabe: Aus

USB-Flash-Drive-Modus.

® Formatieren Aus, Ein - Formatiert einen USB-Flash-Drive.
Vorgabe: Aus
® Speichern Aus, Ein - Speichert Daten auf einem USB-Flash-Drive.
Vorgabe: Aus
@ Laden Aus, Ein = Ladt Daten von einem USB-Flash-Drive in den Songspeicher des Digitalpianos.
Vorgabe: Aus
® Loschen Aus, Ein - L6scht USB-Flash-Drive-Daten.
Vorgabe: Aus
® Lautsprecheraus— Aus, Ein D Wenn fiir diese Einstellung , Ein”
gabe Vorgabe: Aus gewdhlt ist, wird der Ton auch bei
angeschlossenem Kopfhorer an die
Lautsprecher ausgegeben.
Kopfhorermodus | Aus, Ein D Wenn fiir diese Einstellung ,Ein”
Vorgabe: Ein gewdhlt ist, erfolgt die
Kopfhorerwiedergabe der
akustischen Pianoklédnge mit
nattirlicher wirkendem Klangbild.
@ Lautstarke-Sync- | Aus, Weak, D Nimmt automatisch eine auf den Aus: Keine Entzerrung
Equalizer Normal, Strong Lautstarkepegel abgestimmte Weak: Schwache Entzerrung
Vorgabe: Normal Tlmbr.e—Kompensa’.c.lon VOl Dlese Normal: Normale Entzerrung
Funktion sorgt daftir, dass die Strong: Starke Entzerrung
Bass- und /oder Hochtonanteile
auch bei niedrigen Lautstédrke-
Einstellungen angemessen zur
Geltung kommen.
Automatische Aus, Ein D Wenn fiir diese Einstellung ,Ein” Die nachstehenden Einstellungen werden

Fortsetzung

Vorgabe: Aus

gewdhlt ist, speichert das
Digitalpiano beim Ausschalten
seine Einstellungen und stellt diese
beim néchsten Einschalten wieder
her.

Wenn Aus gewihlt ist, werden die
Einstellungen bei jedem
Einschalten des Digitalpianos auf
die Anfangsvorgaben
zuriickgestellt.

auch dann nicht gespeichert, wenn die
automatische Fortsetzung aktiviert ist.
Duettmodus

Gemischt

Musikstiick-LR-Einstellung (Part)
Local Control
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. Konfigurieren von Einstellungen Uber die Tastatur

Verbinden mit einer
Applikation (APP-Funktion)

Sie konnen das Digitalpiano mit einem Smartphone,
Tablet oder anderen Smartgerét verbinden. Zur
Unterstiitzung beim Uben durch Anzeige von
Musiknoten und rollende Pianoanzeige ist eine
spezielle App verfiigbar.

Downloaden der Spezial-App

Gehen Sie zur nachstehenden Website, um die App
herunterzuladen und auf Ihrem Smartgerét zu
installieren.

http://web.casio.com/app/en/
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USB-Flash-Drive

Das Digitalpiano unterstiitzt die folgenden USB-Flash-
Drive-Operationen.

® Direkte Aufnahme des Tastaturspiels als
Audiodaten (WAV) auf dem USB-Flash-Drive
& Siehe ,, Aufnehmen auf einem USB-Flash-Drive
(Audiorecorder)” (Seite DE-21).
® Direkte Wiedergabe von Audiodaten (WAV) auf
einem USB-Flash-Drive
& Siehe ,Speichern von standardmaéfiigen
Audiodaten (WAV-Dateien) auf einem USB-
Flash-Drive” (Seite DE-36) und ,,Wiedergeben
von Audiodaten von einem USB-Flash-Drive”
(Seite DE-17).
® Speichern aufgenommener Songdaten (.MID) mit
dem Songrecorder auf einem USB-Flash-Drive
& Siehe ,,Speichern eines aufgenommenen Songs
auf einem USB-Flash-Drive” (Seite DE-38)
® Laden von auf einem USB-Flash-Drive
gespeicherten Songdaten (.MID, .CM2) auf eine
Anwender-Songnummer des Digitalpianos
@ Siehe ,,Laden von Songdaten von einem USB-
Flash-Drive in den Speicher des Digitalpianos”
(Seite DE-40)
® Direkte Wiedergabe von Songdaten (.MID, .CM2)
von einem USB-Flash-Drive
@ Siehe , Einfache Wiedergabe eines Songs von
einem USB-Flash-Drive” (Seite DE-42).
® Siehe , Formatieren eines USB-Flash-Drives” (Seite
DE-37).
® Siche , Daten auf einem USB-Flash-Drive 16schen”
(Seite DE-41)

B Unterstitzte USB-Flash-Drives
Kapazitit: 32 GB oder niedriger empfohlen

& WICHTIG!

¢ Der Betrieb des obigen USB-Flash-Drive-Typs
wurde bestatigt, ist aber nicht in jedem Falle
gewabhrleistet.

¢ Benutzen Sie einen USB-Flash-Drive mit FAT
(FAT32)-Format.

¢ Ein USB-Flash-Drive, der vom Computer als
mehrere Laufwerke erkannt wird, ist eventuell nicht
verwendbar.

¢ Ein USB-Flash-Drive, der vom Computer als CD-
ROM erkannt wird, wird nicht unterst(tzt.

¢ Ein USB-Flash-Drive mit einer Virenschutzfunktion
und/oder Sicherheitsfunktionen wird nicht
unterstitzt.

B Vom Digitalpiano unterstiitzte Datentypen

MID : Kann im Digitalpiano-Speicher, auf einem
USB-Flash-Drive oder auf einem (iiber USB
verbundenen) Computer gespeichert werden.

.CM2 : Kann im Digitalpiano-Speicher, auf einem
USB-Flash-Drive oder auf einem (iiber USB
verbundenen) Computer gespeichert werden.

.CSR : Kann im Digitalpiano-Speicher oder auf einem
(iber USB verbundenen) Computer
gespeichert werden.

.WAYV: Kann auf einem USB-Flash-Drive gespeichert
werden.

B Datenformate und Kapazitaten fiir Speichern
und Laden

Unterstiitzte
Funktionen
Beschreibun; i
Datentyp (Dateiname-Egrweiterung) Saﬁl;}:g La;ljesnBa-us
Flash- Flash-
Drive Drive
Anwender- | Einer der folgenden
songs (Seite | Musikdatentypen
DE-46) 1. Daten im CASIO-
Format (CM2) - @)
2. Standard-MIDI-
Dateien (MID)
SMF-Format 0 oder 1
Mit Song- Mit diesem Digitalpiano
recorder aufgezeichnete
aufgenom- | Songdaten (MID) O B
mene Songs
(Seite
DE-18)

* Konnen in eine Standard-MIDI-Datei (SMF-Format
0, Dateiname-Erweiterung .MID) konvertiert und
gespeichert werden.

I HINWEIS

* Da Audiodaten direkt auf einen USB-Flash-Drive
gespeichert und von diesem abgespielt werden
konnen, ist es nicht erforderlich, sie im Speicher des
Digitalpianos zu speichern oder in diesen zu laden.
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. USB-Flash-Drive

Speichern von
standardmaBigen Audiodaten
(WAV-Dateien) auf einem USB-
Flash-Drive

Durch Aufnahme mit dem Audiorecorder des
Digitalpianos wird ein Ordner mit dem Namen
AUDIO auf dem USB-Flash-Drive erzeugt. WAV-
Dateien werden im AUDIO-Ordner gespeichert, wobei
ihnen automatisch Namen von TAKEO1.WAYV bis
TAKE99.WAYV zugewiesen werden. Sie kbnnen auch
einen USB-Flash-Drive an einen Computer
anschlieSen, die Namen von Dateien mit Audiodaten
(WAV-Dateien) auf das Format ,TAKEXX.WAV“*
andern und diese dann in den AUDIO-Ordner
bewegen. Dadurch kénnen sie auf dem Digitalpiano
abgespielt werden.

* XX =01 bis 99

USB-Flash-Drive
.WAV-Dateien

TAKEO1.WAV
TAKE02.WAV

TAKE99.WAV

Néheres zur Wiedergabe finden Sie unter
,Wiedergeben von Audiodaten von einem USB-Flash-
Drive” (Seite DE-17).

Wichtige Hinweise zur Handhabung von
USB-Flash-Drive und USB-Flash-Drive-
Port

& WICHTIG

* Beachten Sie unbedingt die Hinweise und
VorsichtsmaBregeln in der Begleitdokumentation
des USB-Flash-Drives.
Vermeiden Sie die Verwendung eines USB-Flash-
Drives in den nachstehend genannten Féllen. Bei
Vorliegen solcher Bedingungen kénnen die Daten
auf dem USB-Flash-Drive beschadigt werden.
— Bereiche mit hohen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit oder korrosiven Gasen
— Bereiche mit starker elektrostatischer Ladung oder
digitalem Rauschen
Entfernen Sie den USB-Flash-Drive nicht, solange
dieser noch mit Daten beschrieben wird oder Daten
von ihm geladen werden. Anderenfalls kdnnen die
Daten auf dem USB-Flash-Drive und der USB-
Flash-Drive-Port beschadigt werden.
Stecken Sie nie etwas anderes als einen USB-
Flash-Drive in den USB-Flash-Drive-Port. Dies
kénnte eine Beschédigung zur Folge haben.
Ein USB-Flash-Drive kann bei sehr langer
Benutzung warm werden. Dies ist normal und kein
Hinweis auf ein Funktionsproblem.
Wenn sich statische Elektrizitat von Ihrer Hand oder
einem USB-Flash-Drive in den USB-Flash-Drive-
Port entladt, kann dies eine Stérung des
Digitalpianos verursachen. Schalten Sie in solchen
Fallen das Digitalpiano aus und anschlieBend wieder
ein.

Urheberrechte

lhnen ist gestattet, Aufnahmen fiir den eigenen
Privatgebrauch zu verwenden. Ein vom
Urheberrechtsinhaber nicht genehmigtes
Vervielféltigen einer Audio- oder Musikformatdatei
ist nach dem Urheberrecht und internationalen
Abkommen streng verboten. Weiterhin ist es nach
dem Urheberrecht und internationalen Abkommen
streng verboten, solche Dateien im Internet Dritten
verfiigbar zu machen, unabhéngig davon, ob dies
entgeltlich oder unentgeltlich erfolgt. CASIO
COMPUTER CO., LTD. ilibernimmt keine Haftung fiir
eine etwaige nach dem Urheberrecht unrechtméaBige
Benutzung dieses Digitalpianos.
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AnschlieBen und Entfernen
eines USB-Flash-Drives an
das bzw. vom Digitalpiano

& WiCHTIG!

¢ Stecken Sie nie ein anderes Gerét als einen USB-
Flash-Drive in den USB-Flash-Drive-Port.

¢ Wenn Sie einen USB-Flash-Drive anschlie3en,
muss das Digitalpiano den USB-Flash-Drive
zunachst ,mounten” (einhangen) und fir den
Datenaustausch vorbereiten. Beachten Sie bitte,
dass der Betrieb des Digitalpianos momentan
deaktiviert ist, wahrend die Mountsequenz flir einen
USB-Flash-Drive ablauft. Wahrend des laufenden
Mountvorgangs blinken die L/R-Lampen des
Digitalpianos. Es kann 10 oder 20 Sekunden oder
auch langer dauern, bis ein USB-Flash-Drive
gemountet ist. Versuchen Sie nicht, das Digitalpiano
zu bedienen, wahrend noch eine Mountsequenz
lauft (d.h. die L/R-Lampen blinken). Ein USB-Flash-
Drive muss bei jedem AnschlieBen an das
Digitalpiano neu gemountet werden.

H Einsetzen eines USB-Flash-Drives

1. Stecken Sie den USB-Flash-Drive wie unten
in der lllustration gezeigt in den USB-Flash-
Drive-Port des Digitalpianos.

* Schieben Sie den USB-Flash-Drive vorsichtig bis zum
Anschlag in den Port. Wenden Sie beim Einstecken
des USB-Flash-Drives keine tiberméafige Kraft auf.

Y

H Entfernen eines USB-Flash-Drives

USB-Flash-Drive-Port

(-

USB o<~

USB-Flash-Drive

1 - Vergewissern Sie sich, dass kein
Datenaustauschvorgang lauft, und ziehen Sie

den USB-Flash-Drive dann geradlinig heraus.

USB-Flash-Drive .

Formatieren eines USB-Flash-
Drives

& WICHTIG!

* Ein USB-Flash-Drive muss auf dem Digitalpiano
formatiert werden, um ihn erstmals benutzen zu
kénnen.

* Vergewissern Sie sich vor dem Formatieren eines
USB-Flash-Drives, dass auf diesem keine wichtigen
Daten gespeichert sind.

* Die von diesem Digitalpiano vorgenommene
Formatierung ist eine ,Schnellformatierung®. Wenn
Sie alle Daten auf dem USB-Flash-Drive vollstandig
I6schen mdéchten, formatieren Sie ihn bitte auf einem
Computer oder anderen geeigneten Geréat.

<Unterstiitzte USB-Flash-Drives>

Dieses Digitalpiano unterstiitzt auf FAT32 formatierte
USB-Flash-Drives. Wenn ein USB-Flash-Drive fiir ein
anderes Dateisystem formatiert ist, formatieren Sie ihn
bitte mit der Windows Formatierfunktion auf FAT32
um. Verwenden Sie nicht die Schnellformatierung.

Bl Ordnerstruktur-Diagramm des USB-Flash-
Drives

Durch Formatieren eines USB-Flash-Drives auf dem

Digitalpiano werden automatisch die im

nachstehenden Diagramm gezeigten Ordner erzeugt.

USB-Flash-Drive
L ]
\MUSICLIB | .MID-Dateien oder .CM2-Dateien

\61
\62

\70

— AAAA.MID
— BBBB.CM2

— CCCC.MID

\AUDIO .WAV-Dateien

— TAKEO1.WAV
— TAKE02.WAV

— TAKE99.WAV

1 = Stecken Sie den zu formatierenden USB-
Flash-Drive in den USB-Flash-Drive-Port des
Digitalpianos.
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. USB-Flash-Drive

2. Schlagen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste an, die

dem USB-Flash-Drive-Modus zugeordnet ist.

* Die L/R-Lampen beginnen zu blinken.

|

v

FUNCTION

7,
&

n >/m g
 [AEE)

Blinken

3. Dricken Sie bei gedrickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste fur
Formatieren des USB-Flash-Drives.

* Die AUDIO REC-Lampe beginnt zu leuchten.

|

FUNCTION -
Leuchtet [ auoio
REC
>/m n

Blinken

i
2
| [AEE)

* Zum Abbrechen des Formatiervorgangs halten Sie
bitte die FUNCTION-Taste gedriickt und driicken
Sie dabei die Taste des USB-Flash-Drive-Modus.

4. Driicken Sie die p/BE-Taste.

¢ Dies startet die Formatierung.

* Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erléschen
die L/R-Lampen und das Digitalpiano beendet den
Formatiervorgang.

Blinken Erloschen

I— ey I—D@D

Formatierung
gestartet

Formatierung
beendet

—

] HINWEIS)

* Das Formatieren eines USB-Flash-Drives mit grofier
Kapazitat kann mehrere Minuten dauern.

Speichern eines
aufgenommenen Songs auf
einem USB-Flash-Drive

Nach dem folgenden Vorgehen kénnen Sie Daten, die
Sie auf dem Digitalpiano aufgenommen haben, als
MIDI-Datei (SMF-Format 0) auf einen USB-Flash-Drive
abspeichern.

1. stecken Sie den USB-Flash-Drive in den
USB-Flash-Drive-Port des Digitalpianos.

2. Schlagen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste an, die
dem USB-Flash-Drive-Modus zugeordnet ist.
¢ Die L/R-Lampen beginnen zu blinken.

‘ J

JLEROEEAPRLA AR
v

FUNCTION

7

N 4

/1 n

[ F I | Blinken
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3. Driicken Sie bei gedrlickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste flr
Speichern auf dem USB-Flash-Drive.
¢ Die MIDI REC-Lampe beginnt zu leuchten.

(LARRRAATRIOAY

(S——

#@VW

MIDI Leuchtet
REC l

([

* Zum Beenden des Speichervorgangs halten Sie bitte
die FUNCTION-Taste gedriickt und driicken Sie
dabei die Taste des USB-Flash-Drive-Modus.

A. Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt
und wahlen Sie dabei mit den MUSIC

LIBRARY SELECT-Tastaturtasten eine
Songnummer (61 bis 70).

MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT

- + 0 1 2 3 4 5

AR BN

V.

8 9

FUNCTION

7

* Das Digitalpiano gibt einen kurzen Piepton aus,
wenn Sie eine korrekte Songnummer eingeben, und
einen langen Piepton, wenn die Songnummer nicht
korrekt ist.

USB-Flash-Drive .

5. Driicken Sie die p/BE-Taste.

* Dies startet den Datenspeichervorgang.

* Wenn der Speichervorgang beendet ist, erloschen die
L/R-Lampen, was anzeigt, dass der USB-Flash-
Drive-Modus wieder geschlossen wurde.

Blinken Erloschen
] >/ I L »>/m R
| A EEE) | 010
Speichern Speichern
gestartet beendet

Bl Speicherorte fiir USB-Flash-Drive-Daten
(Datei)

Das obige Vorgehen speichert Pianodaten in einem
Ordner mit dem Namen MUSICLIB auf dem USB-
Flash-Drive.

* Der MUSICLIB-Ordner wird automatisch beim
Formatieren des USB-Flash-Drives auf dem
Digitalpiano erzeugt (Seite DE-37).

¢ Bitte beachten Sie, dass Dateien, die sich nicht im
MUSICLIB-Ordner befinden, von diesem
Digitalpiano nicht geladen oder geloscht werden
konnen.

¢ Der Ordner , MUSICLIB” enthilt Unterordner mit
Namen von ,,61” bis ,,70”. Die Daten werden in dem
Unterordner gespeichert, dessen Name der in Schritt
4 des obigen Vorgangs eingegebenen Songnummer
entspricht.
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. USB-Flash-Drive

Laden von Songdaten von
einem USB-Flash-Drive in den
Speicher des Digitalpianos

Nach dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie
Anwendersongdaten (Seite DE-46) von einem USB-
Flash-Drive in die Musikbibliothek (Songnummern 61
bis 70) des Digitalpianos laden. Danach kdnnen Sie den
Anwendersong abspielen oder fiir Lektionen
verwenden.

] HiNWEIS)

* Das Laden von Songdaten aus einem USB-Flash-
Drive weist diese der entsprechenden
Anwendersong-Nummer zu. Beispielsweise weist
Laden der Songdaten 61 aus einem USB-Flash-Drive
diese im Speicher des Digitalpianos der
Anwendersong-Nummer 61 zu. Danach konnen Sie
den Song durch Wahlen von Anwendersong 61
(Musikbibliothek) wihlen.

Speicher des Digitalpianos USB-Flash-Drive

\PIANO L]
: .MID-Dateien
.MID-Dateien oder
WUSICLIB | Ay o —{ \MUSICLIB | oder .CM2-
Dateien

<Geladene \61
Daten> \62

\70

1. Kopieren Sie die zu ladende Datei auf dem
Computer in einen der nummerierten
Unterordner (61 bis 70) im Ordner
,MUSICLIB" auf dem USB-Flash-Drive.

¢ Die Nummern in den Namen der Unterordner
entsprechen den Anwendersongnummern des
Digitalpianos (61 bis 70).
2. stecken Sie den USB-Flash-Drive in den
USB-Flash-Drive-Port des Digitalpianos.

3. Schlagen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste an, die
dem USB-Flash-Drive-Modus zugeordnet ist.

* Die L/R-Lampen beginnen zu blinken.

(EELHEERAIARTA IR
v

FUNCTION

7

\ 4

I /1 n
[ I
| AEEE)

Blinken

4. Dricken Sie bei gedrickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste fir Laden
vom USB-Flash-Drive.
¢ Die GRAND PIANO 1-Lampe beginnt zu leuchten.

Wi

FUNCTION

F/@M

e

GRAND PIANO 1

(C_JI®

* Zum Abbrechen des Ladevorgangs halten Sie bitte
die FUNCTION-Taste gedriickt und driicken Sie
dabei die Taste des USB-Flash-Drive-Modus.

Leuchtet
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5. Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt
und wahlen Sie dabei mit den MUSIC
LIBRARY SELECT-Tastaturtasten eine
Songnummer (61 bis 70).

MUSIC LIBRARY SELECT/TEMPO/BEAT
- + 0 1 2 3 4 5

B RN

FUNCTION

2

* Das Digitalpiano gibt einen kurzen Piepton aus,
wenn Sie eine korrekte Songnummer eingeben, und
einen langen Piepton, wenn die Songnummer nicht
korrekt ist.

¢ Durch Wahlen von Songnummer 00 werden die 10
Dateien von 61 bis 70 als Stapel in den Songspeicher
des Digitalpianos geladen.

8 9

‘BN

V

6. Driicken Sie die »/M-Taste.
¢ Dies startet das Laden der Daten in den
Anwendersong-Bereich der Musikbibliothek.
* Wenn alle Daten geladen sind, erléschen die L/R-

Lampen und das Digitalpiano beendet den
Ladevorgang.

Blinken Erloschen

Laden startet Laden beendet

* Zum Abspielen der geladenen Songdaten beenden
Sie bitte den USB-Flash-Drive-Modus (ausschalten)
und driicken Sie dann Taste p»>/H.

USB-Flash-Drive .

Daten auf einem USB-Flash-
Drive l6schen

Mit dem folgenden Vorgehen kénnen Sie Songdaten
16schen, die im Ordner ,, MUSICLIB” auf einem USB-
Flash-Drive gespeichert sind.

1. Sstecken Sie den USB-Flash-Drive in den
USB-Flash-Drive-Port des Digitalpianos.

2. Schlagen Sie bei gedriickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste an, die
dem USB-Flash-Drive-Modus zugeordnet ist.

* Die L/R-Lampen beginnen zu blinken.

. >/ n
[ R | Blinken

3. Driicken Sie bei gedrlickt gehaltener
FUNCTION-Taste die Tastaturtaste flr
Léschen des USB-Flash-Drives.

* Die GRAND PIANO 2-Lampe beginnt zu leuchten.

il
Vv

Ll

GRAND PIANO 2

@ [ | Leuchtet

* Zum Beenden des Léschvorgangs halten Sie bitte die
FUNCTION-Taste gedriickt und driicken Sie dabei
die Taste des USB-Flash-Drive-Modus.

VUl
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. USB-Flash-Drive

A. Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt

und wahlen Sie dabei mit den MUSIC Einfache Wiedergabe eines
LIBRARY SELECT-Tastaturtasten eine Songs von einem USB-Flash-
Songnummer (61 bis 70). Drive

Das folgende Vorgehen ermdglicht das Abspielen eines

e Anwendersongs (Seite DE-46), der auf einem USB-
III ili ‘ ‘ III ” H ill Flash-Drive gespeichert ist, ohne den Song dazu in den
Musikbibliothekspeicher (Songnummern 61 bis 70) des

Digitalpianos laden zu miissen.

FUNCTION

1 - Kopieren Sie die Daten, die Sie auf dem
Digitalpiano abspielen méchten, auf dem

Computer in den MUSICLIB-Ordner des
USB-Flash-Drives.

* Sie kénnen unter den Songdaten im MUSICLIB-
Ordner einen beliebigen der ersten 00 bis 99 Songs,
die nach Dateinamen sortiert sind, zur Wiedergabe
auswihlen.

* Das Digitalpiano gibt einen kurzen Piepton aus,
wenn Sie eine korrekte Songnummer eingeben, und
einen langen Piepton, wenn die Songnummer nicht
korrekt ist.

5. Driicken Sie die »/H-Taste. 2. Stecken Sie den USB-Flash-Drive in den
USB-Flash-Drive-Port des Digitalpianos.

¢ Damit startet das Loschen der gewahlten Daten.

* Wenn der Loschvorgang beendet ist, erléschen die 3 . . .
L/R-Lampen, was anzeigt, dass der USB-Flash- = SChIagen Sie bei gedruckt gehaltener
Drive-Modus wieder geschlossen wurde. FUNCTION-Taste die Tastaturtaste an, die
Blinken Erloschen dem USB-Flash-Drive-Modus zugeordnet ist.
' . . . .m o ¢ Die L/R-Lampen beginnen zu blinken.
[ N
A — 010 4. Dricken Sie die »/M-Taste.
Loschen gestartet Léschen beendet * Damit startet die Wiedergabe der Songdaten.
* Driicken Sie erneut die P>/M-Taste, um die
Wiedergabe zu stoppen.

5. Wenn Sie zu einem anderen Song wechseln
maochten, halten Sie dazu bitte die
FUNCTION-Taste gedrickt und wéhlen Sie
dann mit den MUSIC LIBRARY SELECT-
Tastaturtasten Plus (+) und Minus () den
Song, den Sie héren mdchten.

¢ Driicken Sie die Taste Plus (+) oder Minus (-), um
durch die Songdatei-Namen zu scrollen.

¢ Sie kénnen auch durch Eingeben eines Wertes von 0
bis 9 eine Musikbibliothek-Songnummer einstellen.

* Geben Sie die Songnummer mit zwei Stellen ein.

Beispiel: Zum Eingeben von Song 5 driicken Sie 0 und
dann 5

6. Um die Funktion fiir USB-Flash-Drive-
Songwiedergabe zu verlassen, halten Sie
bitte die FUNCTION-Taste gedriickt und
drliicken Sie dabei die Taste des USB-Flash-
Drive-Modus.
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Fehleranzeigen

Nachstehend ist gezeigt, wie die Lampen den Fehlertyp anzeigen, wenn durch ein Datentibertragungsproblem oder
aus anderen Ursachen ein Fehler auftritt.

USB-Flash-Drive .

Lampen Fehlertyp Ursache Abhilfe
1. Der USB-Flash-Drive ist nicht |1. Stecken Sie den USB-Flash-
an den USB-Flash-Drive-Port Drive korrekt in den USB-
des Digitalpianos Flash-Drive-Port.
angeschlossen.
“j— METRONOME 2. Der USB-Flash-Drive wurde |2. Entnehmen Sie den USB-Flash-
)0 . wihrend eines laufenden Drive nicht, solange noch ein
No Media Betri . b
RN PAND 2 etriebsvorgangs entnommen. Betriebsvorgang lauft.
(C—1]m 3. Der USB-Flash-Drive ist 3. Entschiitzen Sie den USB-
schreibgeschiitzt. Flash-Drive.
4. Der USB-Flash-Drive ist mit 4. Verwenden Sie einen USB-
Virenschutz-Software Flash-Drive ohne Virenschutz-
bestiickt. Software.
o werronone Im Ordner ,MUSICLIB” ist keine | Bewegen Sie die zu ladende Datei
B0 ladbare Datei oder im Ordner in den Ordner , MUSICLIB” oder
No File ,,AUDIO” keine abspielbare die abzuspielende Datei in den
GRAND PIANO 1 Datei. Ordner ,,AUDIO” (Seiten DE-36
[—u und DE-38).
C— METRONOME Sie versuchen, auf einem USB- Nehmen Sie etwas auf, bevor Sie
80 Flash-Drive abzuspeichern, ohne |zu speichern versuchen.
No Data dass zu speichernde Daten
@GRANDP'AW g R B vorhanden sind.
Der USB-Flash-Drive enthalt ¢ Andern Sie den Namen und
bereits eine Nur-Lesen-Datei mit speichern Sie dann die neuen
dem versuchten Namen. Daten.
“j— METRONOME ¢ Entfernen Sie bei der bereits
B 10 Read Onl vorhandenen USB-Flash-Drive-
L e/m R ead nly Datei das Nur-Lesen-Attribut
o(C_m und iiberschreiben Sie sie mit
den neuen Daten.
¢ Verwenden Sie einen anderen
USB-Flash-Drive.
T Der freie Speicherplatz auf dem | Loschen Sie einige der Dateien auf
B0 USB-Flash-Drive reicht nicht aus. | dem USB-Flash-Drive, um Platz
Media Full fiir neue Daten freizumachen
L v/m R GRAND PIANO 2 (Seite DE-41), oder verwenden Sie
n—Le Em—_l einen anderen USB-Flash-Drive.
1. Der USB-Flash-Drive enthélt |1. Loschen Sie einige der Dateien
. zu viele Dateien. auf dem USB-Flash-Drive, um
.7%] 0 Platz fiir neue Daten
File Full freizumachen.
Lo b/m R SRAND PiANO1 2. Im Ordner ,,AUDIO” befindet |2. Loschen Sie die WAV-Datei im
D—1u (—1s sich eine Datei mit dem Ordner ,,AUDIO”.
Namen TAKE99.WAV.
C— wETRONOME Sie haben versucht, Songdaten Dieses Digitalpiano unterstiitzt
B 110 mit SMF-Format 2 abzuspielen. | nur die Wiedergabe der SMF-
L >/0 R GRAND PIANO 1 GRAND PIANO 2 NOt SMFOl Formate O und 1 :
DI 1]8 [ 1B [ 1] 0
“i— wETRONOME Das Datenvolumen auf dem USB- | Dieses Digitalpiano kann nur
B 110 ) Flash-Drive ist fiir Wiedergabe zu | Songdatendateien mit einer
uo Size Over groB. maximalen Gro8e bis 90 kByte
(2 abspielen.
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. USB-Flash-Drive

Lampen Fehlertyp Ursache Abhilfe
1. Die Daten auf dem USB-Flash- | —
“— METRONOME Drive sind beschadigt.
B0 w 2. Der USB-Flash-Drive enthilt
wor rong Data Daten. di di
REC GRAND PIANO 2 aten, die von diesem
(CJ (C_1)m Digitalpiano nicht unterstiitzt
werden.
Der freie Platz im Digitalpiano- | Verringern Sie die Grofie der
- METRONOME Speicher reicht zum Konvertieren | Songdaten.
e 0 eines MIDI-Recorder-Songs in Beispiel:
mo oo Convert SMF-Daten und Speichern der Loschen Sie nicht mehr benétigte
(CJ (C). Daten auf einem USB-Flash-Drive | Spuren.
nicht aus.
. 1. Das Format des USB-Flash- 1. Formatieren Sie den USB-
.7%] 0 Drives ist mit diesem Flash-Drive auf dem
o Format Digitalpiano nicht kompatibel. Digitalpiano.
[ &] [GTANDP'ANT1] 8 [GTA"DP'A“TZ] 8 2. Der USB-Flash-Drive ist 2. Verwenden Sie einen anderen
beschadigt. USB-Flash-Drive.
|~ METRONOME Der USB-Flash-Drive ist Verwenden Sie einen anderen
gcC_ )0 beschadigt. USB-Flash-Drive.
wor . Media R/W
(3 0 (1 1)@
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AnschlieBen an einen Computer

Sie konnen das Digitalpiano an einen Computer
anschliefsen und MIDI-Daten zwischen den beiden
Geriten austauschen. Sie konnen Wiedergabedaten
vom Digitalpiano an handelsiibliche Musiksoftware
senden, die auf dem Computer lduft, oder MIDI-Daten
vom Computer zur Wiedergabe an das Digitalpiano
senden.

Mindestsystemanforderungen
an den Computer

Nachstehend sind die Mindestanforderungen genannt,
die das Computersystem fiir das Senden und
Empfangen von MIDI-Daten erfiillen muss. Bitte
vergewissern Sie sich, dass der Computer diesen
Bedingungen entspricht, bevor Sie das Digitalpiano
anschliefSen.

® Betriebssystem

Windows Vista *1

Windows 7 *2

Windows 8.1 *3

Windows 10 *4

macOS (OS X/Mac OS X) 10.7,10.8, 10.9, 10.10, 10.11,
10.12

*1: Windows Vista (32 Bit)

*2: Windows 7 (32 Bit, 64 Bit)
*3: Windows 8.1 (32 Bit, 64 Bit)
*4: Windows 10 (32 Bit, 64 Bit)

® USB-Port

& WiCHTIG!

e SchlieBen Sie das Gerat auf keinen Fall an einen
Computer an, der die obigen Bedingungen nicht
erflillt. Anderenfalls besteht die Mdglichkeit, dass
beim Computer Probleme auftreten.

Digitalpiano an den Computer
anschlieBen

& WiCHTIG!

* Bitte befolgen Sie exakt die Schritte der
nachstehenden Anleitung. Bei falscher
Anschlussweise kann das Senden und Empfangen
von Daten unmdglich sein.

1. Schalten Sie das Digitalpiano aus und starten
Sie dann den Computer.

e Starten Sie noch nicht die Musiksoftware auf dem
Computer!

2. SchlieBen Sie den Computer nach dem
Starten Uber ein handelslbliches USB-Kabel
an das Digitalpiano an.
¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel 2.0 oder 1.1 mit USB-

Steckern Typ A auf B.
USB-Port des Digitalpianos

USB-Kabel
(USB 2.0 oder 1.1,
Stecker A auf B)

Stecker Typ A —[§]

Stecker Typ B

|:| % [:_]T USB-Port des Computers

3. Schalten Sie das Digitalpiano ein.

* Falls dies das erste Mal ist, dass Sie das Digitalpiano
an den Computer anschliefien, wird auf dem
Computer automatisch die zum Senden und
Empfangen erforderliche Treibersoftware installiert.

4. Starten Sie die im Handel erhaltliche
Musiksoftware auf dem Computer.

5. Wahlen Sie in den Einstellungen der
Musiksoftware ,,CASIO USB-MIDI“ als MIDI-
Standardgeraét.

e Néiheres zum Wihlen des MIDI-Gerits finden Sie in
der Benutzerdokumentation der verwendeten
Musiksoftware.

& WICHTIG

* Bitte schalten Sie unbedingt das Digitalpiano ein,
bevor Sie die Musiksoftware auf dem Computer
starten.

I HINWEIS

* Sobald die Verbindung erfolgreich hergestellt
werden kann, konnen Sie das USB-Kabel
angeschlossen lassen, wenn Sie den Computer und/
oder das Digitalpiano ausschalten.

* Nahere Einzelheiten zu den technischen Daten und
Anschliissen im Zusammenhang mit dem Senden
und Empfangen von MIDI-Daten mit diesem
Digitalpiano finden Sie im neuesten Support-Info
auf der Website unter der folgenden Adresse.
http://world.casio.com/
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. AnschlieBen an einen Computer

MIDI verwenden

Was ist MIDI?

Die Abkiirzung MIDI steht fiir ,Musical Instrument
Digital Interface” und ist die Bezeichnung eines
weltweiten Standards fiir Digitalsignale und
Verbinder, der es ermdglicht, zwischen
Musikinstrumenten und Computern (Maschinen)
verschiedener Hersteller Musikdaten auszutauschen.

I HINWEIS

* Néheres zur MIDI-Implementation finden Sie auf
der CASIO-Website unter:
http:/ /world.casio.com/.

Siehe ,Sendekanal” und , Local Control” auf Seite
DE-32.

Ubertragen von Songdaten mit
einem Computer

Die in diesem Abschnitt beschriebenen Vorgehen
ermdglichen das Ubertragen von Recorder-
Speicherdaten zur Speicherung an einen Computer
und das Laden von Songs in den Anwendersong-
Speicher (Musikbibliothek 61 bis 70).

& WICHTIG |

2. Andern Sie den USB-Gerat-Modus des
Digitalpianos auf Speicherung.

R A A

FUNCTION

F/m@m

* Schlagen Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-
Taste die Tastaturtaste fiir den USB-Gerdt-Modus an.

e Nach dem Andern dieser Einstellung blinken die
Lampen GRAND PIANO 1, GRAND PIANO 2 und R
und alle anderen Lampen sind erloschen.

¢ Niheres finden Sie unter , USB-Flash-Drive-Modus”
auf Seite DE-32.

3. Nehmen Sie am Computer die zum Anzeigen
der Computer-Speichergerate erforderliche
Bedienung vor.

Falls Thr Computer unter

diesem Betriebssystem Tun Sie dies:

* Ein Ausschalten des Digitalpianos wéhrend des
Speicherns oder Ladens von Daten kann zur Folge
haben, dass alle aktuell im Speicher des
Digitalpianos gespeicherten Daten (aufgenommene
Songs usw.) geldscht werden. Achten Sie daher
darauf, dass wahrend eines Speicher- oder
Ladevorgangs nicht versehentlich der Strom
ausgeschaltet wird. Wenn Daten geldscht wurden,
kann das Hochstarten des Digitalpianos beim
nachsten Wiedereinschalten (Seite DE-5) langer
dauern als dies normalerweise der Fall ist.

1. Fihren Sie die Schritte 1 bis 3 der Anleitung
unter ,Digitalpiano an den Computer
anschlieBen” auf Seite DE-45 aus.

lauft:

Windows Vista, Doppelklicken Sie auf

Windows 7 ,Computer”.

Windows 8.1, Offnen Sie einen Ordner.

Windows 10 Klicken Sie im
Navigationsfenster auf ,PC”.

Mac OS Uberspringen Sie Schritt 3 und

doppelklicken Sie auf
,,PIANO” auf dem Mac-
Desktop.

* Der Speicher dieses Digitalpianos erscheint als
L,PIANO” unter , Gerate mit Wechselmedien”.
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4. Doppelklicken Sie auf ,PIANO“.

e  PIANO” enthilt Ordner mit den Namen
,MUSICLIB” und ,RECORDER"”.

Speicher des Digitalpianos

\PIANO

\MUSICLIB

.MID-Dateien oder .CM2-Dateien

L[ \RECORDER | .CSR-Datei (nur Daten von einem Song)

* Um vom Computer einen Anwendersong an das
Digitalpiano zu tibertragen, 6ffnen Sie bitte den
Ordner ,MUSICLIB” und legen Sie den Song in
einem der nummerierten Unterordner (61 bis 70) ab.
Jeder Unterordner entspricht einer Musikbibliothek-
Nummer: Unterorder 61 z.B. entspricht
Musikbibliothek 61.

* Wenn Sie z.B. Songdaten in Unterordner 61
speichern, werden diese vom Digitalpiano als
Musikbibliothek-Songdaten 61 behandelt.

* Zum Speichern von Recordersongdaten (.CSR) auf
einem Computer kopieren Sie die .CSR-Datei bitte in
den RECORDER-Ordner des Computers. Um
gesicherte Songdaten (.CSR) wieder in den Speicher
des Digitalpianos zu geben, kopieren Sie sie bitte in

& WICHTIG!

* Die Konfiguration der anfanglichen Vorgabe fiir

den RECORDER-Ordner.
Dateiname und
Datentyp Ordnername P r—
Anwendersongs | MUSICLIB | .MID: Daten in SMF-
Format (Format 0/1)
.CM2: Daten im CASIO
Originalformat
Recorder- RECORDER | BIDREC01.CSR: Daten im
Speicherdaten CASIO Originalformat

* Bevor Sie mit einem Speicher- oder Ladevorgang
beginnen, kontrollieren Sie bitte, dass die
Dateinamenerweiterung den Angaben in dieser
Spalte entspricht.

Bei Songs, die mit der Recorderfunktion des
Digitalpianos aufgenommen wurden, dndern Sie
bitte den Dateinamen auf einen Namen und eine
Erweiterung aus dieser Spalte.

AnschlieBen an einen Computer .

Windows Vista, Windows 7, Windows 8.1 und
Windows 10 ist auf Ausblenden von Dateinamen-
Erweiterungen eingestellt. Fihren Sie auf dem
Computer zum Anzeigen der Dateinamen-
Erweiterungen die folgende Bedienung aus.

Zum Anzeigen von Dateinamen-Erweiterungen
unter Windows Vista oder Windows 7

. Offnen Sie die Ordneroptionen durch Klicken auf

[Start], [Systemsteuerung], [Darstellung und
Anpassung] und dann [Ordneroptionen].

. Klicken Sie auf das Register [Ansicht]. Entfernen Sie

in der Liste [Erweiterte Einstellungen] die
Markierung des Kontrollkdstchens von
[Erweiterungen bei bekannten Dateitypen
ausblenden].

. Klicken Sie auf [OK].

Zum Anzeigen von Dateinamen-Erweiterungen
unter Windows 8.1 oder Windows 10

. Offnen Sie einen Ordner.
. Klicken Sie auf das [Ansicht]-Menti und wahlen Sie

das Kontrollkéstchen von
[Dateinamenerweiterungen] in der Gruppe
[Ein-/ Ausblenden].

B Zum Laden eines Songs in den

Anwendersong-Speicher (Musikbibliothek
61 bis 70)

1. Offnen Sie den MUSICLIB-Ordner.
2. Kopieren Sie die Songdatei (.MID oder .CM2) in den

nummerierten Unterordner (61 bis 70) mit der

Nummer des Musikbibliothek-Orts, auf den der

Song geladen werden soll.

¢ Falls zwei Dateien mit den
Dateinamenerweiterungen .MID und .CM2 im
MUSICLIB-Ordner vorhanden sind, werden nur
die Daten von .MID in den Anwendersong-
Speicher geladen.
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. AnschlieBen an einen Computer

B Zum Ubertragen von Recorder-
Speicherdaten zwischen dem Digitalpiano
und dem Computer

Zum Ubertragen der aktuellen Daten im
Recorderspeicher des Digitalpianos kopieren Sie bitte
die Inhalte des RECORDER-Ordners auf den
Computer.

Zum Zuriickgeben von zuvor auf dem Computer
gespeicherten Recorderdaten in den Recorderspeicher
kopieren Sie sie bitte in den RECORDER-Ordner
zuriick (was den aktuellen Inhalt des RECORDER-
Ordners ersetzt).

5. Stellen Sie den USB-Gerat-Modus nach
Ende des Dateikopierbetriebs wieder auf
MIDI.

¢ Falls Sie einen Macintosh benutzen, fithren Sie bitte
den Auswerfvorgang aus (in den Papierkorb ziehen).

¢ Driicken Sie bei gedriickt gehaltener FUNCTION-
Taste die betreffende Tastaturtaste. Ndheres finden
Sie unter , USB-Flash-Drive-Modus” auf Seite DE-32.

¢ Durch das Zurtickstellen des USB-Gerat-Modus auf
MIDI werden die Inhalte von MUSICLIB in den
Anwendersong-Speicher und die Inhalte von
RECORDER in den Recorderspeicher geladen.

& WiCHTIG!

e Wenn die Lampen GRAND PIANO 1, GRAND
PIANO 2 und L/R samtlich leuchten und alle
anderen Lampen erloschen sind, zeigt dies einen
Datenkonvertierungsfehler an.

Urheberrechte

Die Rechte der Urheber und Urheberrechtsinhaber
von Musik, Bildern, Computerprogrammen,
Datenbanken und anderen Daten sind durch das
Urheberrecht geschiitzt. Es ist Ihnen nur gestattet,
solche Werke fiir persénlichen und nicht
gewerblichen Gebrauch zu kopieren. Jede zu anderen
Zwecken erfolgende Vervielfdltigung (einschlieBlich
Konvertierung des Datenformats), Modifizierung,
Ubertragung von Reproduktionen, Verteilung iiber ein
Netzwerk oder sonstiger vom Urheberrechtsinhaber
nicht genehmigter Gebrauch kann
Entschadigungsanspriiche und eine strafrechtliche
Verfolgung wegen Verletzung des Urheberrechts und
der persénlichen Rechte des Urhebers zur Folge
haben. Stellen Sie bitte sicher, dass Sie
urheberrechtlich geschiitzte Werke stets nur unter
Beachtung der dafiir gliltigen Bestimmungen des
Urheberrechts vervielféltigen oder anderweitig
gebrauchen.
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Vorbereitung

Montieren des Standers

* Kontrollieren Sie bitte, ob alle unten gezeigten Teile
vorhanden sind, bevor Sie mit der Montage
beginnen.

* Das zur Montage benétigte Werkzeug ist bei diesem
Stander nicht enthalten. Es ist Thnen tiberlassen, fiir
die Montage einen grofSen
Kreuzschlitzschraubenzieher (+) bereitzulegen.

O (o

® Seitentafel ©® Schrauben.........cccoceeveinnes x2
Seitentafel @ Schrauben.........cccvceveennene x4
© Rucktafel ....... (D Schraubenkappen............... x4
@®@ Querstiick...... @ CliP e x1
® Schrauben ® Kopfhérerhaken .................. x1
® Schrauben © Schraube........ccccccovrccrennnne x1

& WICHTIG |

¢ Entfernen Sie das Klebeband, mit dem die
Tastaturabdeckung arretiert ist, nicht bevor die
Montage beendet ist. Wenn das Klebeband entfernt
wird, kann sich die Tastaturabdeckung wéhrend der
Montage 6ffnen und schlieBen, wodurch die Gefahr
besteht, sich die Hande oder Finger zu verletzen.

* Verwenden Sie keine anderen als die mit dem
Stander mitgelieferten Schrauben. Anderenfalls
besteht die Gefahr, dass der Stander und/oder das
Digitalpiano beschéadigt wird.

¢ Die Schrauben befinden sich in einem Plastikbeutel
im Verpackungsmaterial.

¢ Wenn Teile fehlen oder beschadigt sind, wenden Sie
sich bitte an den &rtlichen CASIO Kundendienst.

AVORSICHT

¢ Das Montieren des Standers sollte auf ebenem
Boden und durch mindestens zwei Personen
erfolgen.

¢ Achten Sie darauf, sich beim Montieren nicht die
Finger zwischen den Teilen einzuklemmen.

¢ Breiten Sie unter dem Stiander Filz oder anderen
Stoff aus, um direkten Kontakt des Gummis an den
Enden der Beine mit der Bodenflache zu vermeinen.
Bei direktem Kontakt des Gummis mit dem Boden
kann der Boden verfirbt, angegriffen oder
anderweitig beschadigt werden.

* Wenn Sie das Digitalpiano auf dem Boden ablegen,
ist eine weiche Unterlage zu verwenden (Decke,
Kissen 0.4.). Legen Sie das Digitalpiano nicht direkt
auf den Boden.

—_—

I HINWEIS

* Bitte gehen Sie beim Montieren des Stianders
unbedingt gemafs Anleitung vor.

VORBEREITUNG

e Ziehen Sie das Pedaleinheitkabel aus dem
Querstiick ® hervor.
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. Vorbereitung

1 = Bringen Sie die Seitentafeln ® und ® am ¢ Schieben Sie an Stelle @ den Clip @ auf die Schraube
Querstick © an. Sichern Sie die Seitentafeln ©, bevor Sie die Schraube eindrehen.

mit vier Schrauben ®. %

* Schieben Sie beim Anbringen der Teile @ die Halter @ Q{
in die Schlitze an den beiden Enden von Querstiick ©. K sl
Wenn die Halter @ nicht bis Anschlag in die Enden von =k 3
Querstiick ® geschoben sind, fluchten die Schrauben ® g
nicht mit den Bohrungen der Halter @, wodurch die
Gewinde der Schrauben beschiddigt werden kénnen.

* Decken Sie die Schraubenképfe mit den Kappen O ab.

3. Sichern Sie als Nachstes den Boden der
Rucktafel © mit den sechs Schrauben ®.

2. Sichern Sie mit den beiden Schrauben ©® die
Rucktafel © an den oberen linken und
rechten Kanten in den Haltern © der
Seitentafeln ® und ®.

m 4. Stltzen Sie durch passendes Einstellen der
, — , , Hohenverstellschraube @ das Querstiick ©
¢ Vergewissern Sie sich beim Installieren der . ]
Ricktafel ©, dass diese korrekt wie nachstehend so ab, dass es sich beim Treten der Pedale
beschrieben positioniert ist. nicht nach unten durchbiegt.

— Uberzeugen Sie sich vor dem Einschieben der
Rucktafel ©, dass die Schraubenldcher mit groBem
Zwischenabstand am Boden der Tafel auf der linken
Seite (Sténder von vorn betrachtet) und die Lécher
mit engem Abstand auf der rechten Seite liegen.

~

* Wenn Sie die Pedale betétigen, ohne die
Hohenverstellschraube ® eingestellt zu haben, kann
das Querstlick ® beschéadigt werden. Stellen Sie
sicher, dass die Héhenverstellschraube ® passend
eingestellt ist, bevor Sie die Pedale benutzen.

DE-50



5. Setzen Sie das Piano auf den Stander.

* Schieben Sie das Digitalpiano von hinten so auf den
Stander, dass die Bolzen am Boden des Pianos in den
Schlitzen der Standerhalterungen liegen.

Halterungsschlitz

Ruckseite des
Pianos

Stander-Seitentafel

Vorbereitung .

¢ Die Seiten des Pianos stehen etwas iiber die linken
und rechten Seitentafeln hinaus. Passen Sie die
Pianoposition so an, dass der Uberstand auf beiden
Seiten gleich ist.

Piano

= =N

Seitentafeln

6. Sichern Sie das Piano mit den vier
Schrauben ® auf dem Stander.

-

<SS
/ #
* Diese Schrauben verhindern, dass das Piano vom

Stander rutscht. Benutzen Sie das Piano nie, ohne
es mit den Schrauben gesichert zu haben.
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. Vorbereitung

AnschlieBen des Kabels

1 = SchlieBen Sie den Stecker des Pedalkabels
wie unten in der lllustration ausgerichtet an
die Pedalbuchse am Boden des Pianos an.

a.Schieben Sie den Stecker bis zum Anschlag ein.

b.Sichern Sie das Pedalkabel mit Clip @ an der
Seitentafel ®.

2. SchlieBen Sie den mit dem Digitalpiano

mitgelieferten Netzadapter (24 V Gs) an den
Netzadapteranschluss an. SchlieBen Sie das
Netzkabel des mit dem Digitalpiano
mitgelieferten Netzadapters wie unten in der
lllustration gezeigt an eine
Haushaltssteckdose an.

¢ Sichern Sie das Netzadapterkabel im Haken neben
dem Netzadapteranschluss.

Netzadapterstecker

Haken

1\

M\
R

&
L
é@ Iy
Netzadapter-Einheit ~/

Haushaltssteckdose

BN

Mitgeliefertes Stromkabel
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Anbringen des Notenhalters

1 = Setzen Sie den Notenhalter mit den
Vorspriingen an seinem Boden in die beiden
Loécher oben auf dem Piano ein.

Vorbereitung .

Entfernen des
Schutzklebebands von der
Tastatur

An den Vorderkanten der Tastaturtasten ist ein
Schutzklebeband angebracht, um die Tasten auf dem
Transport zu schiitzen. Entfernen Sie das
Schutzklebeband, bevor Sie das Digitalpiano benutzen.

Anbringen des
Kopfhorerhakens

1 = Setzen Sie den Kopfhérerhaken ® in die
beiden Lécher im Boden des Pianos ein.

2. Sichern Sie den Kopfhérerhaken mit der
Schraube ©.

Mg [y

T = l—

=)

o

* Ziehen Sie das Schutzklebeband wie in der
Abbildung gezeigt durch behutsames Ziehen ab.

/
/

&

¢ Falls einzelne Tasten nach dem Entfernen des Bands
hochstehen, driicken Sie sie bitte in ihre
Normalpositionen zurtick.
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. Vorbereitung

Offnen und SchlieBen des
Pianodeckels

& WicHTIG!

 Benutzen Sie zum Offnen und SchlieBen des
Deckels beide Hande und achten Sie darauf, sich
beim SchlieBen nicht die Finger einzuklemmen.

« Offnen Sie den Deckel nicht zu weit. Andernfalls
besteht die Gefahr, dass Deckel und Digitalpiano
beschédigt werden.

« Stellen Sie sich beim Offnen oder SchlieBen des
Deckels vor dem Digitalpiano auf die rechte Seite.

H Deckel 6ffnen

1 = Heben Sie den Deckel wie in der Illustration
gezeigt an.

N

* Der Deckel besitzt einen Stiitzbiigel (in der
Ilustration mit einem Sternchen * gekennzeichnet),
der auf der Innenseite angebracht ist. Vergewissern
Sie sich, dass der Stiitzbiigel ganz aufgerichtet ist.

H Deckel schlieBen
1 = Heben Sie den Deckel behutsam an.

2. Driicken Sie den Stitzbugel (*) mit den
Fingern der linken Hand nach hinten und
senken Sie den Deckel langsam und
vorsichtig ab.

*

N

AnschlieBen von Kopfhoérern

Vorderseite
PHONES/OUTPUT-Buchsen

Stereo-Klinkenstecker

SchliefSen Sie im Fachhandel erhéltliche Kopfhorer an
die PHONES/OUTPUT-Buchsen an. Durch
Anschliefien eines Kopfhorers an eine der PHONES/
OUTPUT-Buchsen wird die Wiedergabe {iber die
Lautsprecher abgeschaltet, wodurch auch spét nachts
getlibt werden kann, ohne damit andere zu stéren. Zum
Schutz des eigenen Gehors ist bei der Benutzung eines
Kopthorers darauf zu achten, dass die Lautstdrke nicht
zu hoch eingestellt ist.

I HINWEIS

* Schieben Sie den Kopfhorerstecker jeweils bis zum
Anschlag in die PHONES/OUTPUT-Buchse. Bei
nicht weit genug eingeschobener Klinke erfolgt die
Wiedergabe nur {iber eine Seite des Kopfhorers.

* Wenn der Stecker eines Kopfhorers nicht in die
PHONES/OUTPUT-Buchsen passt, verwenden Sie
bitte einen im Handel erhéltlichen geeigneten
Zwischenstecker.

* Ziehen Sie beim Abtrennen eines Kopfhorers, der
tiber einen Zwischenstecker angeschlossen ist, bitte
auch den Zwischenstecker ab. Anderenfalls bleiben
die Lautsprecher bei der Wiedergabe
stummgeschaltet.
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AnschlieBen eines
Audiogerats oder Verstarkers

Sie konnen an das Digitalpiano ein Audiogerét oder
einen Musikinstrument-Verstarker anschliefSen und
den Ton iiber externe Lautsprecher wiedergeben
lassen, was eine hohere Lautstiarke und bessere
Klangqualitdt ermoglicht.

& WICHTIG!

* Vor dem AnschlieBen eines Geréats an das
Digitalpiano ist stets mit dem VOLUME-Regler die
Lautstarke niedrig einzustellen. Nach dem
AnschlieBen kann die Lautstarke wieder
wunschgemaf eingestellt werden.

* Wenn Sie an das Digitalpiano ein anderes Gerét
anschlieBen, lesen Sie bitte unbedingt die
dazugehdrige Benutzerdokumentation.

An eine der PHONES/OUTPUT-Buchsen des Digitalpianos

‘ Cinchstecker AUX IN-Eingang usw. des Audioverstarkers @)
Xm-;» O RIGHT/Rechter Kanal (Rot) & ==
= © LEFT/Linker Kanal (WeiB) —

Stereo-Klinkenstecker

Gitarrenverstarker
Keyboardverstarker usw. 9

Cinchstecker (weif3) T e w O INPUT 1

)/_/“): I -J © INPUT2

Cinchstecker (rot

Cinchbuchse Klinkenstecker

AnschlieBen von Audiogeraten (Abb. @)

Verbinden Sie die Gerdte wie in Abbildung @ gezeigt
mit handelsiiblichen Anschlusskabeln (Klinkenstecker
x 1, Cinchstecker x 2). Vergewissern Sie sich, dass das
Kabel zum AnschliefSen an das Digitalpiano einen
Stereo-Klinkenstecker besitzt. Wenn Sie ein Kabel mit
Mono-Klinkenstecker verwenden, wird nur einer der
beiden Stereokandle iibertragen. Normalerweise ist der
Eingangswahlschalter des Audiogeréts auf den mit
dem Digitalpiano belegten Anschluss (AUX IN etc.) zu
schalten. Die Lautstdrke wird mit dem VOLUME-
Regler des Digitalpianos eingestellt.

Vorbereitung .

AnschlieBen eines Musikinstrument-
Verstérkers (Abb. @)

Schliefien Sie das Anschlusskabel* an einen der in

Abbildung @ gezeigten Verstarkertypen an.

Stellen Sie die Lautstdrke mit dem VOLUME-Regler

des Digitalpianos ein.

* Digitalpiano: Stereo-Klinkenstecker

Verstarker : Zum Einspeisen der Signale des

linken und rechten Kanals. Wenn Sie
nur einen der beiden Stecker
anschliefSen, wird nur einer der
beiden Stereokanile iibertragen.

I HINWEIS

¢ Andern Sie die Kopfhorermodus-Einstellung auf
AUS, wenn Sie das Digitalpiano an eine
Audioanlage oder einen Verstidrker anschliefSen.

Mitgeliefertes und optionales
Zubehor

Verwenden Sie ausschliefilich das fiir dieses
Digitalpiano angegebene Zubehor.

Bei Verwendung von nicht zuldssigem Zubehor
besteht Brand-, Stromschlag- und Verletzungsgefahr.

] HINWEIS)

* Naheres tiber separat fiir dieses Produkt erhaltliches
Zubehor finden Sie im CASIO Katalog, der beim
Fachhidndler verfiigbar ist, und auf der CASIO
Website unter folgender Adresse (URL):
http://world.casio.com/
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Referenz

Storungsbeseitigung

Problem Abhilfe Siehe
Seite
Kein Ton beim Spielen auf der | 1. Verstellen Sie den VOLUME-Regler gegen ,MAX". & DE-6
Tastatur. 2. Ziehen Sie alle Stecker aus den PHONES/OUTPUT-Buchsen. @ DE-54
3. Schalten Sie Local Control ein. < DE-32
Tonhéhe des Digitalpianos 1. Andern Sie die eingestellte Transponierung auf ,0“. Oder schalten Sie den < DE-31
stimmt nicht. Strom aus und wieder ein.
2. Andern Sie die eingestellte Stimmung auf 440,0 Hz. Oder schalten Sie den < DE-31
Strom aus und wieder ein.
3. Andern Sie die Oktavverschiebung auf 0. & DE-31
4. Andern Sie die eingestellte Temperierung auf ,0: Gleichstufig, was der heute | = DE-31
Ublichen Standardstimmung entspricht.
Die Pedalbetatigung hat keinen | Kontrollieren Sie die Ausrichtung des Steckers der Pedaleinheit und sorgen Sie |+ DE-52
Effekt. dafiir, dass er bis zum Anschlag eingesteckt ist.
Klangfarben und/oder Effekte | Schalten Sie die automatische Fortsetzung aus und schalten Sie dann den < DE-33
sind nicht normal. Das Problem | Strom aus und wieder ein.
ist auch nach Aus- und
Wiedereinschalten nicht
behoben.
Beispiel: Die Starke einer Note
bleibt unverandert, auch wenn
der Tastendruck variiert wird.
Nach dem AnschlieBen des 1. Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel an Digitalpiano und Computer & DE-45
Digitalpianos an den Computer angeschlossen ist und dass das richtige Gerét in den Einstellungen der
keine Dateniibertragung Musiksoftware des Computers gewabhlt ist.
moglich. 2. Schalten Sie das Digitalpiano aus und schlieBen Sie die Musiksoftware auf
dem Computer. Schalten Sie das Digitalpiano dann wieder ein und starten Sie
die Musiksoftware auf dem Computer neu.
Speichern oder Laden von Siehe ,Fehleranzeigen®“. < DE-43
Daten auf bzw. aus einem USB-
Flash-Drive nicht méglich.
Es dauert lange, bis das Die Speicherformatierung nach dem Einschalten nimmt etwa 20 Sekunden in < DE-46
Digitalpiano nach dem Anspruch. Warten Sie, bis der Formatiervorgang beendet ist. Bitte vermeiden Sie
Einschalten benutzbar ist. mdglichst, das Digitalpiano auszuschalten, solange noch eine Datentbertragung
mit einem Computer lauft.

Klangfarbe und Lautstéarke
klingen etwas unterschiedlich
je nachdem, wo auf der
Tastatur gespielt wird.

Dies ist eine unvermeidliche Nebenwirkung des digitalen Samplings® und kein Anzeichen

fur Fehlbetrieb.

* Im unteren, mittleren und oberen Tonbereich des Original-Musikinstruments werden
multiple Proben entnommen. Dadurch kann sich zwischen den Tonbereichen eine sehr
geringe Abweichung in der Klangqualitét und Lautstarke ergeben.

Beim Driicken einer Taste wird
die aktuell erzeugte Note
momentan unterbrochen oder
die angelegten Effekte
verandern sich etwas.

Die kann unter anderem bei gleichzeitiger Erzeugung von mehreren Parts bei Verwendung
einer Mischklangfarbe, im Duettmodus, bei Wiedergabe eines vorprogrammierten Songs
und bei Aufnahme auftreten. Wenn unter solchen Bedingungen eine Taste gedriickt wird,
andert sich automatisch die fir den Klang programmierte Effekteinstellung, wodurch Noten
momentan aussetzen kdnnen oder die Wirkung der Effekte etwas verandert werden kann.

Ich muss alle Daten und
Einstellungen des Digitalpianos
auf die Werksvorgaben
zuriicksetzen.

Halten Sie die Tasten FUNCTION, MIDI REC und GRAND PIANO 2 gedrickt und schalten
Sie dabei mit der Stromtaste den Strom ein.

Ich muss eine bestimmte
Einstellung auf ihre
Werksvorgabe zuriicksetzen.

Halten Sie die FUNCTION-Taste gedriickt und driicken Sie dabei gleichzeitig die
Tastaturtasten + und — der Einstellung.
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Technische Daten

Modell AP-470BK/AP-470BN/AP-470WE

Tastatur Piano-Tastatur mit 88 Tasten (mit Anschlagsdynamik)
Max. Polyphonie 256 Noten

Klangfarben 22 Typen

* Mischklangfarbe (auBer Bassklangfarben)

Akustiksimulator

Dampferresonanz (Dampfergerdusch ein/aus), Hammerdynamik, Saitenresonanz, Deckelsimulator, Key-Off-Simulator,
Tastenbetatigungsgerausch, Tastenloslassgerausch

Effekte Brillanz (-3 bis 0 bis 3), Hallsimulator (4 Typen), Chorus (4 Typen), DSP, Kopfhérermodus, Lautstérke-Sync-Equalizer
Metronom ¢ Schléage pro Takt: 0 bis 9

* Tempobereich: 20 bis 255
Duettmodus Anpassbarer Tonbereich (-2 bis 2 Oktaven)

Konzertspiel

* Songs: 10

e Song-Lautstarke: Regelbar

e Part Ein/Aus: L, R (nur im Lektion-Modus)
* 3 Modi: LISTEN, LESSON, PLAY

Musikbibliothek

* Songs: 60; 10 Download-Songs
(Max. circa 90 KB pro Song, max. circa 900 KB/10 Songs gesamt)*
* Bezogen auf 1 KB = 1024 Bytes

* Song-Lautstarke: Regelbar

* PartEin/Aus: L, R

Recorderfunktion

MIDI-Recorder

* Modi: Echtzeit-Aufnahme, Wiedergabe

* Songs: 1

e Spuren: 2

* Kapazitat: Circa 5.000 Noten gesamt

¢ Aufnahmespeicher: Eingebauter Flash-Speicher

Audiorecorder

¢ Echtzeit-Aufnahme und Wiedergabe mit USB-Flash-Drive; Linear-PCM, 16 Bit, 44,1 kHz, Stereo .WAV-Format
¢ Songs: 99 Dateien

¢ Maximal circa 25 Minuten Aufnahme pro Datei

* Audiodatei-Lautstéarke: Regelbar

Pedale

Dampfer (nahtlose Halbpedal-Bedienung unterstiitzt), Sostenuto, Soft

Andere Funktionen

¢ Anschlagdynamik: 3 Stufen, Aus

¢ Transponierfunktion: 2 Oktaven (—12 bis 0 bis +12)

e Stimmfunktion: 415,5 Hz bis 440,0 Hz bis 465,9 Hz (0,1-Hz-Schritte)
* Temperierung: Gleichstufig + 16 weitere Stimmungen

* Oktavverschiebung: 4 Oktaven (-2 bis 0 bis +2)

¢ Bedientafelsperre

MIDI

16-fach multitimbral (Receive)

USB-Speicher

¢ Unterstitzte Kapazitat: 32 GB oder niedriger empfohlen
* Funktionen: SMF-Wiedergabe, Speichern aufgenommener Songs, Importieren von Songdaten, Formatieren,
Wiedergabe und Speichern von Audiodaten

Ein-/
Ausgangsanschlusse

¢ PHONES/OUTPUT-Buchsen: Stereo-Klinkenbuchsen x 2
¢ Netzadapteranschluss: 24 V Gs

e USB-Port: Typ B

e USB-Flash-Drive-Port: Typ A

¢ Pedalbuchse

Lautsprecher

@#12cmx 2 + ¢4 cm x 2 (Ausgang: 20 W + 20 W)

Stromversorgung

Netzadapter: AD-E24250LW
¢ Ausschaltautomatik: Circa 4 Stunden; deaktivierbar

Leistungsaufnahme

24V =—=—=20W

Abmessungen

Piano und Stander: 141,7 (B) x 42,7 (T) x 86,1 (H) cm

Gewicht

Piano und Stander: Circa 43,4 kg

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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Anhang

Liste der Klangfarben

Klangfarbenname Programmwechsel | Bankwahl MSB

GRAND PIANO 1 CONCERT 0 0
MELLOW 1 0
BRIGHT 2 0
GRAND PIANO 2 CONCERT 3 0
MELLOW 4 0
BRIGHT 5 0
MODERN PIANO 6 0
ROCK PIANO 7 0
JAZZ PIANO 8 0
ELEC.PIANO 1 9 0
ELEC.PIANO 2 10 0
FM E.PIANO 11 0
60’S EPIANO 12 0
HARPSICHORD 13 0
VIBRAPHONE 14 0
STRINGS 1 15 0
STRINGS 2 16 0
ORGAN 1 (PIPE ORGAN) 17 0
ORGAN 2 (JAZZ ORGAN) 18 0
ORGAN 3 (ELEC.ORGAN 1) 19 0
ORGAN 4 (ELEC.ORGAN 2) 20 0
BASS(LOWER) 21 0
Konzertspiel-Liste
1 Je Te Veux
2 Vltava (M4 vlast)
3 Canon
4 Tableaux d"Une Exposition “Promenade”
5 Piano Concerto No.20 K.466 2nd Mov.
6 Polovetzian Dance (Prince Igor)
7 Sonate K.331 1st Mov.
8 Violin Concerto 1st Mov.
9 Jesus, Bleibet Meine Freude
10 Melody In F

Musikbibliothek-Liste

Song-Nr. ‘ Songname
19 Inventio 1 BWV 772
20 Inventio 8 BWV 779
21 Inventio 13 BWV 784
22 Praeludium 1 BWV 846 [Das Wohltemperierte Klavier 1]
23 Le Coucou
24 Gavotte
25 Sonatina Op.36-1 1st Mov.
26 Sonatine Op.20-1 1st Mov.
27 Sonate K.545 1st Mov.
28 Sonate K.331 3rd Mov. “Turkish March”
29 Rondo K.485
30 Fiir Elise
31 Marcia alla Turca
32 Sonate Op.13 “Pathétique” 1st Mov.
33 Sonate Op.13 “Pathétique” 2nd Mov.
34 Sonate Op.13 “Pathétique” 3rd Mov.
35 Sonate Op.27-2 “Moonlight” 1st Mov.
36 Rhapsodie 2
37 Waltz Op.39-15 (Duet)
38 Liebestraume 3
39 Blumenlied
40 La Priere d'une Vierge
41 Csikos Post
42 Humoresque Op.101-7
43 Melodie [Lyrische Stiicke Heft 2]
44 Sicilienne Op.78
45 Berceuse [Dolly] (Duet)
46 Arabesque 1
47 La Fille aux Cheveux de Lin [Préludes]
48 Passepied [Suite bergamasque]
49 Gymnopédie 1
50 Je Te Veux
51 Salut d’Amour
52 The Entertainer
53 Maple Leaf Rag
54 L’arabesque [25 Etiiden Op.100]
55 La Styrienne [25 Etiiden Op.100]
56 Ave Maria [25 Etiiden Op.100]
57 Le retour [25 Etiiden Op.100]
58 La chevaleresque [25 Etiiden Op.100]
59 No.13 [Etudes de Mécanisme Op.849]
60 No.26 [Etudes de Mécanisme Op.849]

Song-Nr. | Songname
01 Nocturne Op.9-2
02 Fantaisie-Impromptu Op.66
03 Etude Op.10-3 “Chanson de l'adieu”
04 Etude Op.10-5 “Black Keys”
05 Etude Op.10-12 “Revolutionary”
06 Etude Op.25-9 “Butterflies”
07 Prélude Op.28-7
08 Valse Op.64-1 “Petit Chien”
09 Valse Op.64-2
10 Moments Musicaux 3
11 Impromptu Op.90-2
12 Marche Militaire 1 (Duet)
13 Friihlingslied [Lieder Ohne Worte Heft 5]
14 Frohlicher Landmann [Album fiir die Jugend]
15 Von fremden Lindern und Menschen [Kinderszenen]
16 Traumerei [Kinderszenen]
17 Tambourin
18 Menu_et BYVV Anh.114
[Clavierbiichlein der Anna Magdalena Bach]
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